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1.Introduzione

Draw € uno strumento di disegno vettoriale che offre degli utensili potenti i quali consentono di
realizzare rapidamente dei disegni di ogni tipo.

La suaintegrazione perfetta nella suite OpenOffice.org faciliteralo scambio di disegni e grafici
trai vari moduli. Pertanto € comodo eseguire un disegno e poi utilizzarlo entro Writer: € anche
possibile lavorare direttamente in Writer utilizzando un sottoinsieme delle funzioni e degli uten
sili di Draw.

Lefunzionalitadi Draw sono davvero complete: senza voler competere con i best seller di que-
sto campo, possiede tuttavia piu funzioni degli strumenti per disegno integrati normalmente nelle
suite per I'informatica alivello desktop.

Un elenco non esaustivo comprende la gestione dei livelli nel grafici, un sistema completo di
punti magnetici, le linee di quotazioni associative, dei connettori che facilitano larealizzazione
di organigrammi, delle funzioni 3D che consentono larealizzazione di piccoli disegni tridimen
sionali (con la proprieta della gestione delle strutture di sfondo e delle illuminazioni), l'integra
zione di tili di disegno e di paging, il tracciato delle curve di Bézier...

Il presente documento si limita a descrivere le funzioni proprie a tracciamento dei disegni: alcu
ne nozioni come lagestione dei file o il funzionamento della suite OpenOffice.org. saranno trat-
tate solo succintamente.



Guida a OpenOffice.org Draw

2.Lo schermo di lavoro

Quando si avviaDraw, lo schermo di lavoro si presenta con |'aspetto seguente:

i
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Illustrazione 1 - Schermo principale

Lazona principale postaal centro dello schermo il luogo in cui verranno realizzati i disegni
dell'utente: e circondata da barre degli utensili e da aree informative, il cui numero e disposizione
possono variare in funzione della sistemazione scelta dall'utente per il suoambito di lavoro. La
figuraqui soprariporta un esempio di organizzazione trai molti possibili.
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3.Le barre degli utensili

Levarie barre degli utensili di Draw possono essere mostrate o nascoste, secondo |e necessita
dell'utente.

Per mostrare o nascondere le barre degli utensili, & sufficiente cliccare su una
barra qualunque con il pulsante destro del mouse. Apparira un menu che per-

vBarra delle funzioni mette di selezionare le barre degli utensili che vanno mostrate.

«Barra degli oggetti

vBarra degli stumen Tramite questo menu e anche possibile sceglierei pulsanti che si desidera che
Barra delle opzioni . . . . S - . ' .
P compaiano sulla barra degli utensili relativa. E sufficiente scegliere I'opzione
Configura... "Pulsanti visibili". Non tutte le barre sono accessibili tramite questo menu.
Modifica... ) A . A L.
Ripristina Se I'utente clicca su una barradegli utensili con il pulsante sinistro, tenendo

"'Ustéaegﬁﬁfei _pare contemporaneamente premuto il tasto [Control], sara possibile farla scivolare
su un'altra zona dello schermo, oppure svincolarla compl etamente per farne
una finestra fluttuante. Questa & una proprieta di funzionamento comune a
tutte le barre degli utensili della suite OpenOffice.org.

Nel paragrafi seguenti saranno illustrate le funzioni delle varie barre degli utensili.
3.1 La barra delle funzioni

Questa barra s presenta sotto la seguente forma:

| =] ®| =
a lllustrazione 3 - La barra delle funzioni

Essa e comune atutti i moduli di OpenOffice.org e non sara dunque descrittain dettaglio nel
presente documento.

Fe WS % @@= =+ @

o

3.2 La barra degli oggetti

Questa barra permette di visualizzare rapidamente e di modificare le proprieta principali degli
oggetti manipolati. Le icone mostrate varieranno in funzione dell'oggetto sel ezionato.

AR e |— j|0i00cm J|- Nero j £ |Co|ore j|- Blu7 j ]
lllustrazione 4 - La barra degli oggetti
Nel caso presentato qui sopra, le funzioni della barra consentono di modificare il colore delle
linee, il colore di riempimento, etc... dell'oggetto di voltain volta selezionato. Se |'oggetto se
lezionato € un testo, la barra degli oggetti assumerail seguente aspetto:

= =

= a=

|Nimbus Romanj |24 j G C 5 M

i
By
%

lllustrazione 5 - Barra degli oggetti in modalita testo

3.3 La barra degli strumenti

Questa € la barra piu importante di Draw: contiene le funzioni che consentono di tracciare le
varie figure e di organizzare gli oggetti tradi loro.

Qui labarradegli utensili viene presentata orizzontalmente, madi solito € posta verticalmente

10
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M ETESSE €S| CF I &F &ae
lllustrazione 6 - La barra degli strumenti

sul bordo sinistro dell'areadi lavoro. Come per le altre barre di utensili di OpenOffice.org, le
icone aventi una freccetta verde permettono di accedere a selezioni supplementari. Per esem:
pio, se si clicca sull'icona che rappresenta un rettangolo, apparira la seguente finestra:

T TEeE <3
mo
O
wm O
@O

Illustrazione 7 - Sotto-funzioni

In gquesto modo é possibile scegliere il tipo di rettangolo che si traccera (ad angoli retti o
smussati, riempito di colore o no...). Peraltro, se si sceglie un‘opzione diversa dell'icona prece
dentemente mostrata, questa diventera la nuova icona prestabilita.

3.4 Labarra dei colori

Per accedere a questa barra, occorre usare il menu "Visualizza/ barra dei simboli / barra dei
colori": in realtanon vi si pud accedere tramite il menu descritto a paginal0. La barra appare
dunque in basso sullo schermo, nel seguente modo:

XANEEEREETEETEE  EEEES ] P EEENEEEEEEFEEEEEEEEEEE
FEEEEEEEEEEEEEEEE [ T M EEEEEEEEE R AEREEET
lllustrazione 8 - Barra dei colori
La presente barra permette di selezionare rapidamente il colore degli oggetti. La prima casella
della barra contrassegnata con una crocetta corrisponde al colore trasparente. Latavolozza dei
colori, mostratain modo prestabilito, puo essere modificata tramite il menu "Formato / Area’.
Si scelgalalinguetta"Colori”.

Area ] QOmbre ] Traspaenza Colori | Sfumature J Tratteggi ] Birmap]

Proprieta
Mame JEIu 7 - Aggiungi
Colore  [EBIL7 i Cambia
Tabella: standard Modif ca...
HEEEEENN
.l.l .. ,m Elimina...
HEEN R [o 7]
EEEEEEEE | =
HEEEEEEEN | & [
!----- g [ms
ey 1]
T
ANE
EEEEEED .

| ok | Amnula ? Ripristina

Illustrazione 9 - Finestra di scelta dei colori

11
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Se s cliccasul pulsante evidenziato dal quadratino rosso (lllustrazione n° 9), lafinestradi se
lezione dei file propone all'utente la scelta dei file di tavolozza (con estensione SOC). Vengo
no fornite parecchie tavolozze, nello standard di OpenOffice.org. Ad esempio Web.soc € una
tavol ozza particolarmente adatta alla realizzazione di disegni pensati per comparire in pagine
WEB, che saranno mostrati correttamente su delle stazioni di lavoro con schermi a 256 colori.

Questa finestra di selezione permette anche di modificare individualmente qualsiasi colore
tramite i campi di input numerici posti a destra dellatavolozza. E anche possibile cliccare su
"Modifica’, al che compare unafinestradi dialogo che facilitala sceltadei colori.

Annulla I

? |

Ciano W i__l' _J"l
Magenta 28 % :| Rosso 0 :[ Colore |195 :
Gialle 0% =] Yerde 184 *| Satraziane |1m‘_: :

Chiave 0% ] Blu 255 -| Luminosita |1uo =

Illustrazione 10 - Modifica dei colori

E possibile utilizzare i modelli cromatici CMYK (ciano, magenta, giallo, nero), RGB (rosso,
verde, blu) oppure TSL (tinta, saturazione, luminosita).

3.5 La barra delle opzioni |

Questa barra permette di attivare o di disattivare diversi meccanismi che possono facilitareil
tracciamento di oggetti. Contrariamente alle altre barre di utensili, la barra delle opzioni non e
visibile in modo predefinito: perché siamostrata, ci s riferiscaa metodo descritto a pagina
10. Quando essa e visibile, si trovadi solito in basso sullo schermo, e si presenta nella seguen
te forma:

2 2 |[%m| Lm0 o o | (5| m 0| | R

lllustrazione 11 - Barra delle opzioni

12
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4.1 righelli

Nelle zone superiore e sinistradell'area di lavoro compaiono i righelli, che consentono di cono-
scere in ogni momento le dimensioni degli oggetti tracciati. Lo spostamento del mouse nell'area
di lavoro e simboleggiata nei righelli, per consentire il posizionamento preciso degli oggetti.

[ioe s 765 4321 [ 1z3

?_

lllustrazione 12 - | righelli

| margini di lavoro nellazona del disegno sono pure indicati sui righelli: € cosi possibile modifi-
care direttamente i margini sui righelli, trascinandoli con il mouse.

Fogy 43 2 4 |

E anche possibile modificare direttamente I'unita di misuradei righelli cliccando su uno dei due
con il pulsante destro del mouse.

L] = L,

I -
i Tuab
L Millimetro =

~Centimetro =
Metro
Chilometro
Paollice
Piede
Miglia
Punto
Pica

[l
lllustrazione 13 - Unita dei righelli
Si noti chele unitadi misuradei due righelli possono essere diverse.

| righelli sono anche utilizzati per la gestione dei punti e delle linee di cattura, che facilitano il
posizionamento degli oggetti. Questo argomento sara trattato a pagina89.

13
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5.La barra di stato

La presente barra € posta proprio in basso sullo schermo: ci occuperemo qui della sua parte cen
trale, poiché riguarda pit da vicino Draw. Le tre sezioni che ci interessano sono descritte nel se
guente schema:

Posizione del Dimensioni Scala attuale
cursore del dell'oggetto della pagina
mouse attuale d

| 12,950 12,74 R 147111505 | 41%
lllustrazione 14 - Barra di stato
Le dimensioni sono mostrate nell'unita di misura attuale (che non va confusa con quella dei ri-
ghelli). Questa unita puo essere definita tramite la finestra delle opzioni, sezione "Disegno”, sot
to-sezione "Generale". Detta finestra permette anche la modifica la scala della pagina. Si puo an
che modificare la scala con un doppio clic sulla cifra mostrata nella barra di stato.

14
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6.Tracciamento di figure elementari

Il presente capitolo descrive i meccanismi di base che consentono di tracciare delle semplici fi-
gure. Nel seguito del documento si utilizzerail termine "oggetti” per designare le varie figure
tracciate, che si tratti di semplici segmenti, di rettangoli o di figure piu complesse. Questa e la
definizione abituale nel campo di programmi di disegno vettoriale.

| tre paragrafi seguenti illustrano il tracciamento di tre figure elementari: laretta, il rettangolo eil
cerchio. A pagina85 s trovaunadescrizione di tutti i tipi di figure disponibili.

6.1 Tracciamento di un segmento di retta

Iniziamo col tracciare la piu semplice delle figure, un segmento di retta. Laprimafase richie
de di selezionare I'icona .™e questaicona non compare nella barra degli strumenti, ci s riferi-
scaa metodo di paginal1ll per farlaapparire.

Per tracciare il segmento e sufficiente porreil cursore del mou
5 Bunto d se nel punto di partenza desiderato (che viene simboleggiato
A parenza nellafigura qui a sinistra con una crocetta punteggiata), cliccare
‘ il pulsante sinistro facendo scivolare il mouse senzarilasciare il
pulsante. Laretta saratracciata con gli attributi predefiniti (ov-
vero colore etipo di lineq).

lllustrazione 15 - Tracciamento di un
segmento

Si rilasci poi il pulsante del mouse per terminare il segmento:
due maniglie verdi o azzurre poste alle estremita del segmento
indicano che si tratta proprio dell'oggetto attual mente selezio-
nato.

Il colore delle maniglie dipende dalla modalita di selezione pre
stabilita: saranno verdi per la selezione semplice, azzurre per la
modalita di modifica a punti. Per ulteriori informazioni si veda
pagina 19.

lllustrazione 16 - Segmento selezionato
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lllustrazione 17 - Tracciamento di un
segmento col tasto [Maius]

Aggancio
™ Nella creazione @ nel movimento

¥ Bordo pil lungo

[~ Nella rotagione | 5.00gra I

e

Riduzione punti

lllustrazione 18 - Regolazione dell'angolo
di rotazione

Punto di
partenza

lllustrazione 19 - Tracciamento di
segmento con il tasto [Alt]

Guida a OpenOffice.org Draw

Duranteil tracciamento del segmento, se viene tenuto premuto
il tasto [Maius], si costringera laretta ad assumere un inclina
zione che sara un multiplo di 45° rispetto all'asse orizzontale.

Nello schema qui accanto, |a stellina punteggiata ssmboleggia
gli angoli permessi allaretta, se s mantiene premuto il tasto
[Maius].

Se nell'esempio qui soprasi preme, anziché il tasto [Maiug], il
tasto [Control] I'angolo di "aggancio” saradi 15°. Tale valore
puo essere regolato tramite la finestra delle opzioni, sezione
"Disegno”, sotto-sezione "Griglia’.

Seadl'inizio del tracciamento si usail tasto [Alt], il segmento
sara tracciato simmetricamente rispetto a punto di partenza.
Questa tecnica permette di tracciare delle rette iniziando dal
loro punto medio.

E possibile cumulare gli effetti del tasto [Maius] con quelli dei
tasti [Alt] e [Control].

Vi sono altre tecniche di ausilio al tracciamento: saranno descritte a partire da pagina8bs.
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6.2 Tracciamento di un rettangolo

Latecnica per il tracciamento di un rettangolo € simile aquella
Punto di per laretta: si useral'icona ™ dellabarra degli strumenti. Que-
partenza staiconas trovaallo stesso livello di quellaper lerette. Laret
tatracciata col mouse simboleggialadiagonale del rettangolo.

lllustrazione 20 - Tracciamento di un
rettangolo

Se, nel tracciare il rettangolo, s tiene premuto il tasto [Maius],
s otterra un quadrato. Analogamente, il tasto [Alt] permette di
tracciare un rettangolo a partire dal suo centro, come s vede
nella figura accanto.

Punto di
—| partenza
7’

lllustrazione 21 - Tracciamento di un
rettangolo con [Al]
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6.3 Tracciamento di un cerchio |

Punto di
partenza

Illustrazione 22 - Tracciamento di un
cerchio

Punto di
partenza

Illustrazione 23 - Tracciamento di un
cerchio a partire dal suo centro

Per tracciare un cerchio si deve utilizzareI'icona @', Il cerchio
sara delimitato dal rettangolo associato alla diagonale che si
tracciacon il mouse. Il diametro del cerchio corrispondera al
lato maggiore del rettangolo.

L'altro metodo importante per tracciare dei cerchi vede I'utilizzo
del tasto [Alt]. In questo caso il punto di partenzaéil centro del
cerchio, come s vede nello schema a sinistra.

18



Guida a OpenOffice.org Draw

7.Modifica degli oggetti

Nel presente capitolo ci occuperemo degli utensili e delle funzioni che permettono la modifica di
disegni gia esistenti.

7.1 Selezione degli oggetti

Tutte le funzioni di modifica che tratteremo qui si applicano al'oggetto o al gruppo di oggetti
selezionati. L'oggetto selezionato si distingue per la presenza di quadretti o cerchietti colorati
posti ala periferiadel quadro dell'oggetto stesso (quanto appena detto € valido anche nel caso
di una selezione multipla di oggetti). Nel seguito del documento, chiameremo maniglie questi
punti.

Il quadro di un oggetto corrisponde al rettangolo minimo che puo contenere integralmente
I'oggetto. Nel caso di oggetti multipli, il quadro sara quel rettangolo minimo cheli contiene
tutti. In generale tale quadro si chiama rettangolo di selezione.

Se compare labarradelle opzioni (cfr. pagina 12), € possibile modificare la dimensione delle
maniglie tramite le due icone: "Maniglie semplici" ¥ che mostra delle maniglie piatte; e

"Maniglie grandi" ™ che mostra delle maniglie ingrandite. Premendo sulle due icone € possi-
bile combinarne gli effetti: € dunque possibile avere delle maniglie grandi e in rilievo, oppure
piccole e piatte.

7.1.1 Modalita di selezione
Vi sono tre grandi tipi di selezione:

4 Le selezioni con spostamento o modifica di dimensione, ssmboleggia
te da quadratini verdi. Questo € il modo di selezione predefinito, se

non e stata selezionata |'icona della modalita di modifica per punti =

7]

Illustrazione 24 -
Selezione semplice

Le selezioni per rotazione, simboleggiate da cerchietti ross e daun
simbolo per il punto di rotazione.

lllustrazione 25 - Selezione
per rotazione
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Le selezioni con spostamento o modifica di dimensione, simboleggia
te daquadratini verdi. Questo € il modo di selezione predefinito, se

non é stata selezionata I'icona della modalita di modifica per punti #.

=]

lllustrazione 24 -
Selezione semplice

Le selezioni per modalitadi modifica per punti che sono caratterizzate

o o da quadratini azzurri. Sulla maggioranza delle figure compare una
maniglia supplementare, piu grande delle altre: € questala modalita
predefinita se é stata premuta l'icona di modalita di modifica per punti
I

= =

lllustrazione 26 - Selezione
per modifica per punti

Lamodalitadi selezione predefinita viene stabilita con la pressione, o no, dell'icona ™.

7.1.2 Modifica della modalita di selezione
Per passare da una modalita di selezione a un'altra, occorre usare | e tecniche seguenti:

L'icona ™ fapassare dalla modalita di selezione semplice alla modalita di selezione per
modifica per punti. Si pud anche usare la scorciatoia datastiera[F8]* (Modifica dei punti).

L'icona % fa passare alla modalita rotazione.

Sel'icona % dellabarra delle opzioni (cfr. pagina12) & stata premuta, si passa dalla moda-
lita di selezione normale a quella rotazione tramite un doppio clic sullafigura selezionata.

7.2 Selezione di oggetti

7.2.1 Selezione diretta

Per selezionare un oggetto, il metodo piu semplice e cliccarvi direttamente sopra. A quel
punto compaiono le maniglie della selezione della modalita predefinita.

7.2.2 Selezione per inquadramento

E possibile selezionare uno o vari oggetti tracciando con il mouse un grande rettangol o at-
torno agli oggetti da selezionare:

1 Dato chele scorciatoie da tastiera possono essere ridefinite dall'utente, si indica qui la funzione associatain modo
predefinito.
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lllustrazione 27 - Rettangolo di selezione

Affinché un oggetto sia selezionato, dev'essere interamente contenuto nel rettangolo.

7.2.3 Selezione degli oggetti mascherati

Se alcuni oggetti sono posti dentro altri oggetti, possono comungue venire selezionati. Oc
corre anzitutto selezionare I'oggetto superiore, nel modo solito, e poi cliccare sull'oggetto
inferiore (o sullaposizionein cui s trova, se non é visibile), mantenendo premuto il tasto
[Alt]. Nellafiguraqui sotto, il quadrato posto sotto il cerchio é stato selezionato in questo
modo (il cerchio e stato reso trasparente per poter visualizzare il quadrato).

lllustrazione 28 - Selezione di oggetti
nascosti

Nota: In questo caso particolare di figure, sarebbe certo stato possibile cliccare sull'angolo
superiore sinistro del cerchio.

7.2.4 Selezione circolare

Una volta selezionato un oggetto, il tasto [Tab] consente di selezionare / deselezionare suc-
cessivamente tutti gli altri oggetti della pagina, nell'ordine in cui furono creati. Si pud dur
gue utilizzare anche questo metodo per la selezione di oggetti nascosti. [Maius] + [Tab]
consente poi di percorrere gli oggetti in ordine inverso.

7.2.5 Selezione di parecchi oggetti

Per selezionare / deselezionare degli oggetti, uno alavolta, bastera premereil tasto [Ma
ius] cliccando sui vari oggetti che debbono essere selezionati 0 desel ezionati.

7.3 Spostamenti e cambiamenti dinamici della dimensione dell'oggetto \

Vi sono svariati metodi per spostare o cambiare la dimensione degli oggetti: il metodo qui de
scritto viene denominato dinamico, in quanto realizzato con il mouse.

Se sintende modificare dinamicamente I'oggetto ci si riferisca senz'atro alla parte sinistra del-
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labarradi stato, che mostra delle informazioni precise sull'operazione in corso. Per esempio,
durante un'operazione di ridimensionamento compariral'informazione seguente:

Ridimensiona Ellisse (x=82% y=91%)
lllustrazione 29 - Informazioni nella barra di stato

Ovviamente queste informazioni cambiano se s spostail mouse.

7.3.1 Spostamento dinamico degli oggetti

Per spostare un oggetto basta selezionarlo e poi cliccare a suo interno, tenendo premuto il
pulsante del mouse mentre si sposta |'oggetto. Per abbandonare la figura nella nuova posi-
zione desiderata, si rilasci il pulsante del mouse. Durante o spostamento la figura apparira
in forma punteggiata.

lllustrazione 30 - Spostamento di un oggetto

7.3.2 Modifica dinamica della dimensione degli oggetti

Per modificare tramite il mouse la dimensione di un oggetto (o di un gruppo di oggetti se
lezionati) occorre spostare una delle maniglie poste sul contorno della selezione. Come s
vede nellafigura seguente, il contorno del nuovo oggetto risultante dalla modificadi di-
mensione apparirain forma punteggiata.

lllustrazione 31 - Modifica della dimensione di un oggetto

A secondadellamanigliache s vorra utilizzare, i risultati saranno diversi: se sara stata
scelta una maniglia d'angolo, gli oggetti saranno ridimensionati sui due assi contempora
neamente. Seinvece si utilizzano quelle poste sui lati dellafinestradi selezione, gli oggetti
saranno ridimensionati soltanto su un asse.
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Nota: Se s usail tasto [Maius] mentre si effettua l'operazione di ridimensionamento, la
modifica della dimensione sara effettuata S mmetricamente sui due assi: cio consentira di
conservare il rapporto larghezza / altezza dell'oggetto. Con il tasto [Alt] I'oggetto viene ri
dimensionato simmetricamente a partire dal suo centro.

7.4 Rotazione di un oggetto

I metodo per passare allamodalita di rotazione € descritto a paginaZ20.

L'operazione di rotazione permette anche di inclinare un oggetto su di un asse. Per eseguirla
dinamicamente bisogna, proprio come per |'operazione di modifica della dimensione, utilizza
re le maniglie rosse.

L'operazione di rotazione funzionain modo leggermente diverso per gli oggetti 3D (in quanto
operain uno spazio tridimensionale e non su un piano). Il suo funzionamento sara descritto
dettagliatamente nel capitolo dedicato alla gestione degli oggetti 3D (pagina92).

7.4.1 Rotazione

Per fare ruotare un oggetto, o un gruppo di oggetti, é sufficiente fare scivolare con il mouse
I punti rossi di selezione posti sugli angoli del rettangolo di selezione. Il cursore del mouse
prende alloralaformadi un arco di cerchio con due freccette alle estremita. Come in ogni
caso di figure, appare un‘'ombra punteggiata corrispondente alla figurain corso di rotazio-
ne, e viene mostrato dinamicamente nellabarradi stato I'angolo attuale di rotazione.

lllustrazione 32 - Rotazione di un oggetto

Le operazioni di rotazione sono effettuate attorno a un asse simboleggiato da un piccolo
simbolo. Si pud spostare questo simbolo con il mouse per modificare quest'asse di rotazio-
ne, come si vede nello schema seguente.

Durante |'operazione di rotazione, se si tiene premuto il tasto [Maius], la rotazione avverra

con incrementi di 15°. Per modificare questo valore, vedere a pagina 16.
Asse di rotazione|

7.4.2 Inclinazione

Per inclinare un oggetto é sufficiente usare |g maniglie rosse poste sui lati del rettangolo di
selezione. L'asse di inclinazione é cosi rappresentato dalla maniglia posta sul lato opposto:

Dato che I'operazione di inclinazione funziona analogamente a quella di rotazione, si puo
costringere l'inclinazione in incrementi di 15° premendo il tasto [Maius] durante lo sposta
mento dellamaniglia.
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lllustrazione 33 - Inclinazione di un oggetto

7.5 Modifica dei punti di un oggetto

Draw offre un insieme completo di utensili che consentono di modificare con precisioneil
contorno di un oggetto. Come vedremo, le funzioni di modificadei punti funzionano sostar+
zialmente su delle curve. Per poter beneficiare pienamente di tali utensili, occorrera che I'u
tente convertai suoi oggetti in curve, come s vedra piu avanti.

7.5.1 Funzionamento diretto

Certi oggetti possono essere manipolati nellamodalita di modifica a punti, senza essere
convertiti in curve. Si agisce alora su una delle caratteristiche dell'oggetto in questione: gli
0ggetti interessati sono caratterizzati dalla presenza di una o piu maniglie supplementari.
Manipolando questa maniglia, che & piu grande rispetto a quelle poste sul contorno del ret-
tangolo di selezione, si otterranno vari effetti. |1 cursore del mouse prende laformadi una
mano chiusa quando passa su quei punti. Ecco I'elenco completo delle figure interessate (il
tracciamento degli archi e dei segmenti di cerchio, o di ellissi sara affrontato nel capitolo
8).

Rettangoli o quadr ati

In questo caso si rendono i bordi
pit 0 meno arrotondati.

L. =
Illustrazione 34 - Rettangolo lllustrazione 35 - Rettangolo
semplice arrotondato

Archi di cerchioodi ellisse

In questo caso s agisce sull'angolo
associato. Gli archi di cerchio sono
dotati di due maniglie di controllo.

lllustrazione 36 - Torta lllustrazione 37 -

Spostamento dei punti di
controllo della torta
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Segmenti di cerchio o di ellisse

Qui s modificala posizione relati-
vadegli estremi del segmento

i lllustrazione 39 -
lllustrazione 38 - Spostamento dei punti di
Segmento di cerchio controllo del segmento

7.5.2 Funzionamento sulle curve

Lamodificade punti delle curve si basa su un metodo detto delle curve di Bézier?. Lo stu-
dio completo di tali curve fuoriesce dal quadro del presente manuale, tuttavia ricorderemo
almeno le basi di questo potente metodo di modificadel contorno di un oggetto.

Lamodificadel punto di unacurvadi Bézier mette in gioco pa
recchi meccanismi rappresentati nel disegno qui asnistra: il
- punto principale sara quello di tangenza. Attorno a questo punto
"'ustraéiiml ‘tgn ﬁgﬂzione partiranno due tangenti che consentono di manipolare la curva
g passante per quel punto. L'ideadi base e che attorno al punto di
tangenzai due lati della curva s "appiattiscono” per dir cosi sul-
latangente, in funzione della dimensione e della posizione di
quest'ultima.
Scegliendo in modo preciso il tipo di tangente e spostando con il mouse il punto di tangen+
zaele due tangenti (tramitei cerchietti posti allaloro estremita), si puo creare ogni tipo di
figure.

7.5.3 La barra degli utensili di gestione delle curve di Bézier

Se s operain modalitadi modificadei punti, compare una nuova barra degli utensili, che
S presenta nel modo seguente:

Aa|axE| e[
lllustrazione 41 - Barra degl_i utensili di modifica dei
punti
Su questa barra degli utensili, certi pulsanti possono restare premuti oppure no. Il loro
comportamento sara dunque diverso: il ruolo dei tre pulsanti che permettono di scegliereil
tipo di tangente sara discusso nel capitolo seguente. Stiamo parlando dei pulsanti sesto, set
timo e ottavo. Lafunzione degli altri pulsanti sara spiegata tramite esempi di utilizzo.

7.5.4 |tre tipi di tangente

Tre pulsanti della barra degli strumenti permettono di scegliereil tipo di tangente e di con
vertire unatangente di un tipo in un altro. In ogni momento, soltanto uno di questi pulsanti
puo essere premuto.

2 Lecurvedi Bézier furono inventate da Pierre Bézier, un ingegnere della Renault che sviluppo negli anni 1960 la
tecnica omonima. Questa tecnologia era destinata a facilitare la modellizzazione delle superfici dei veicoli.
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lllustrazione 42 - Definizione

simmetrica

-—

lllustrazione 43 -
Tangente non simmetrica

Illustrazione 44 - Punto di
inflessione

7.5.5 Esempi di utilizzo

F4
3

i
ChHC  #en
i+

T
lllustrazione 45 - Conversione di un
oggetto in una curva
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Il pulsante " permette di operare con una tangente simmetrica:
lo spostamento di una o dell'altramanigliasi riprodurra simme
tricamente sull'atra.

L'icona " permette di dissociare lalunghezza delle due parti di
unatangente: nellafiguraqui afianco s vede nettamente che la
curvae piu "appiattita’ dal lato della tangente piu lunga. Questo
tipo di tangente viene denominata come giunto liscio. Questa
icona non va confusa con la precedente, anche sei loro tracciati
sono piuttosto simili.

E possibile dissociare completamente i due lati di una tangente:
in questo caso il punto centrale sara detto "punto di inflessione".
In gquesto modo e possibile realizzare delle punte e degli infossa-
menti negli oggetti. Si utilizzi I'icona # per creare un punto di
inflessione attorno a punto selezionato.

Gli esempi seguenti saranno realizzati a partire da un cerchio ri-
pieno di colore. Come abbiamo gia detto, per poter utilizzare la
modalita di modifica per punti, occorre anzitutto convertire I'og-
getto in una curva. Questa operazione puo essere realizzata sul-
I'oggetto selezionato facendo clic col pulsante destro del mouse e
scegliendo I'opzione "Converti / In curva' dal menu di contesto.

Si vedra senz'altro che dopo la conversione le maniglie, poste su-
gli angoli del rettangolo, scompaiono. Cio € logico poiché i punti
sui quali si agisce in modalita di modificadel punti Sono posti
sul tracciato dell'oggetto.
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“* Lamodalitadi spostamento dei punti & lamodalita predeter-
minata per lamodificade punti stessi. Se non e attivalas puo
attivare cliccando sull'icona qui rappresentata. Una volta attivata
il cursore del mouse prende laforma seguente, allorquando si
trova su un punto.

O

Lo spostamento del punto di giunzione € I'operazione piu sem-
plice che si possarealizzare: lafigura qui accanto, che mostra un
uovo, puo essere realizzata molto semplicemente a partire daun
cerchio, "tirandone" |a parte appuntita verso I'ato.

lllustrazione 46 - Spostamento punto di
giunzione

Per modificare la posizione delle tangenti basta agire sulle mani-
gliecircolari poste alle estremita: il cursore del mouse assume
alloralaforma seguente:

Illustrazione 47 - Rotazione di una
tangente

“% Questa icona consente di aggiungere un punto su una curva
esistente. Si deve solamente cliccare con il pulsante sinistro del
mouse sulla curva, nellalocazione in cui si desiderainserireil
punto, e poi di spostare il mouse tenendo premuto il pulsante. Se
s dasoltanto il clic, il punto non verrainserito.

Gli attributi della tangente associata al nuovo punto dipendono
daquali pulsanti sono stati premuti nellabarra degli utensili.

lllustrazione 48 - Aggiunta di un punto
Su una curva

27



Guida a OpenOffice.org Draw

2 Questaiconas comportaall'inverso, poiché permette di an-

nullare uno o piu punti di una curva. Lacurvarisultante s "terr
dera' automaticamente attorno ai punti rimanenti, dopo I'annul-
lamento in questione.

Selezionare anzitutto il punto da annullare.

E possibile selezionare parecchi punti con il tasto [Maius] (©).
Cliccare poi sul tasto ==. | punti selezionati scompaiono dalla
curva, che s riformera attorno ai punti restanti (@).

Nota: E anche possibile annullare i punti selezionati tramite il ta
sto [Canc].

lllustrazione 49 - Soppressione di punti
di una curva

L'icona di rotazione degli oggetti ¢, descritta a pagina 23, pud
essere utilizzatain modalita di modifica per punti. Serve in que-
sto caso a spostare un punto lungo il perimetro dell'oggetto.

Passare alla modalita rotazione cliccando sull'icona @ . Si noti

che in questa modalitatutti i punti delle tangenti diventano pur+
(:) tini ross.

Selezionare poi il punto da spostare e farlo scivolare sul perime-

tro, tenendo premuto il pulsante sinistro del mouse (@). Quando

questo sararilasciato, il punto verra collocato nella sua nuova

posizione (8).

Se durante I'operazione di rotazione si sposta una delle maniglie
poste alle estremita delle tangenti, si vedra che la figuraruota,
proprio come nel caso dell'operazione di rotazione classica.

lllustrazione 50 - Spostamento di
un punto su una curva
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% Questa icona permette di tagliare una curva all'atezzadella
maniglia selezionata. Se lafiguraerariempitadi colore, s vuote
ra, nellamisurain cui la curva delimitante non € piu chiusa.

Verificare che lamaniglia sia effettivamente selezionata (@),
Cliccate sull'icona @ (@) e osservate come la figura non sia pitl
riempitadi colore. Spostando il punto in questione & poi possibi-
(2) le verificare che la curva € effettivamente tagliata (©).

Nota: nel caso di una curva aperta, il punto di partenza della cur-
vae piu grande degli altri.

lllustrazione 51 - Tecnica di taglio di
una curva

Una curva puo essere tagliatain piu punti contemporaneamente.
Occorre tenere premuto il tasto [Maius], selezionando tutti i pun-
ti in cui lacurvadev'essere tagliata.

B

lllustrazione 52 - Spostamento di
un segmento
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L'icona ¥ permette di chiudere una curva gia esistente. Selezio-
nare una curva aperta e cliccare su questaicona per chiuderla.

Illustrazione 53 - Chiusura di una
curva aperta

L'icona"ridurrei punti" ¥ funziona come un interruttore. Il suo
principio di funzionamento € il seguente:

Se si hanno due punti collegati da unaretta (non va bene avere
unacurva) e se neinserisce un terzo frai due, si otterrala situa
zione ©.

Se s spostail punto inserito, per riportarlo grosso modo sulla

‘;5 O
(2] posizione dellarettainiziale, allora, selafunzione "ridurrei pun
ti" non e attiva, S otterrala situazione @.
+ Seinvece tale funzione é attiva, il punto viene subito cancellato
©
+

(situazione ©).

lllustrazione 54 - Utilizzo
della funzione "ridurre i
punti"

7.6 Modifica degli attributi degli oggetti

A ciascun oggetto e associato un insieme di attributi che ne caratterizzano I'aspetto. Questi at
tributi, comeil colore, il tipo di perimetro, |0 spessore delle righe, etc sono modificabili in
ogni momento.

Per lamodificadi questi attributi sono previste una barradi utensili e unafinestradi dialogo.
Gli attributi principali sono direttamente modificabili a partire dalla barra degli oggetti (posta
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in maniera predefinita sopral'area di lavoro). A seconda dell'oggetto di voltain volta selezio-
nato, la barra degli oggetti pud assumere aspetti differenti.

Latipicabarra degli oggetti comprende tutti i tipi di oggetto:
ACHlI “Ja| j|0.00cm J|- Nero j M |Cu|ure jl- Blu 7 j [

lllustrazione 55 - Barra degli oggetti

Nel caso dellamodificadei testi, compare una nuova barra degli utensili:

|NimbusRamanj |24j G C 8§ g === ==
Illustrazione 56 - Barra di modifica degli oggetti testo

[I11
[
]
i
Ba
3

ll In quest'ultimo caso la barra degli utensili s scompone in due parti. Per passare da una
parte all'altra, si usi il pulsante dotato di una freccetta all'estremita destra dellabarra. La
seconda parte della barra degli utensili €, in gquesto esempio, la barra di modifica degli
oggetti descrittaall'inizio del capitolo.

7.6.1 Modifica degli attributi tramite il menu contestuale

{ Linea...

& Area...

Testo...
4+ Pasizione e dimensione.., F4
< Modifica punti F8
JA Caraltere...

# Panagrafo...

Disponi
Allineamento
Rispecchia
Conveni

Modifica modello...

& Taglia Control+X
[z Copia Control+C
lllustrazione 57 - Menu contestuale di un oggetto

Se é stato selezionato un oggetto, un clic a suo interno col tasto destro del mouse fa com
parire un menu che si presenta nel modo seguente:

Questo menu costituisce un altro metodo per accedere ale funzioni di modificadegli attri-
buti.

Le prime 5 opzioni mostrano le diverse finestre di dialogo che permettono di modificare
|'aspetto degli oggetti, e che saranno descritte nelle pagine seguenti.

7.6.2 Labarra degli oggetti

Leicone di questa barra permettono di agire sulle proprieta seguenti:

31



Questa finestra e dotata di
tre linguette.

Laprima pagina, illustrata
qui, permette di modificare
le proprieta pit usate di una
linea. Si noti che lI'imposta
zione dellatrasparenza e
dell'aspetto acuto delle
estremita dellalineanon
compaiono nella barra degli
utensili, pertanto possono
essere modificati solo con
guesta finestra.

Lacaselladi spunta"Sin-
cronizza estremita’ permet-
te di forzare lo stesso tipo di
frecciaalle due estremita
dellalinea

Guida a OpenOffice.org Draw

Tipo di linea: Cliccando, come s e detto, su questaicona s ot-
terrauna finestra di dialogo che permette di specificare le pro-
prieta dellalinea attuale. Se |'utente desidera modificarelo stile
dellefrecce, dellalines, il suo spessore o il suo colore, Sl pos
sono utilizzare direttamente le 4 zone poste accanto all'icona
(V. pit avanti).

Linea | Still linee | Estramita linee

Proprieta linee Estremita linee
Stile Stile
| Piena j | nessuno - j | MEssLno - :]
Colore Larghezza
N ] [030ecm |  [030cm ]
Larghezza I~ Centratg T~ Centrato
Trasparenza
’h ™ Sincronizza esremta

oK | Annulla T Ripristina

lllustrazione 58 - Modifica delle proprieta della linea
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La seconda parte della fine-
stra permette di specificare
precisamente |'aspetto del
tratto di linea.

Avendo scelto questalin-
guetta, nellafinestras pre-
cisano |'aspetto, il numero,
ladimensione, il diametro e
I'intervallo dei punti o delle
lineette che compongono il
tratto dellalinea.

Tramiteil tasto "Aggiun-
gi..." épossibile creare un
nuovo tipo di tratto e inse-
rirlo nellalistadi selezione.
Due icone permettono di
salvare o di richiamare un
file contenente la definizio-
nedi un certo tratto (file di

tipo .SOD).

Guida a OpenOffice.org Draw

Linea Stili linee | Estremita linee |

Proprieta
Stile finea o A watt finissimi i Agglungi... |
Tipo [Trato ] [Trano = Madifica... |
Numero 1 11 :
N | B =l ga. |
Lungh. [0.05em 3] [0.05em  Z]
Distanza 0,05em Z! = |
[~ Adan | |
Adana a spessom linea i
DU e vy e v
oK | Annulla 7 Ripristina

Illustrazione 59 - Modifica dello stile della linea
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Lapresente finestradi dia-
logo serve a aggiungere un
nuovo tipo di estremita di
linea: come si vede, non &
possibile disegnare tali
estremita tramite questa fi-
nestra: si deve in effetti uti-
lizzare |a selezione attuale.

Guida a OpenOffice.org Draw

Linea | Stili linee  Estremita linee I

Gastisce estremita linee

Tiolo EFretcm Aggiungi... |
Stile estremita linea [«#— Freccia j Modifica... |
Elimina... |

@ |

L]

Nuovi fine linea si ottengono aggiungendo un oggetts selezionato

-

oK | Amuta | 2 | Ripristina |

lllustrazione 60 - Modifica delle estremita della linea

L 'esempio seguente permette di capire il funzionamento:

=3
— g Aggiungi... )*
[ |

Anche in questo caso |'utente puo salvare o richiamare un file
che contiene una definizione per una punta di linea (file di
tipo .SOE)
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Illustrazione 61 - Scelta
dell'estemita della linea

——— |~ [0,00cm ][Il Nero
" Invisibile ol
; Piena |
e wemem e B tratti Finissimi
—  — Arami fini
—————— A 2 punti 3 linee finissimi
- - A puni fini

Linea con punti fini

cemameeeae A mrat fini (var)

A 3 linee 3 punti (var)

A punti finissimi (var)

_____ ——-- Stile linea 9

<= - — A2 puntil linea
wemeemee f frafti (var)

Illustrazione 62 - Scelta del tipo
di linea

0,00cm =

lllustrazione 63 - Spessore

della linea
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L'icona posta a destra dell'iconariguardante lafinestradi sele

zione del tipo di linea, ossia ™, consente di selezionare diretta-
mente |e estremita delle linee, scegliendole nella finestra che
compare. E possibile selezionare indipendentemente e due
estremitadellalinea

Nota 1: Se s necessitadi richiamare sovente questa funzione,
non si dimentichi che & possibile staccare la finestra e renderla
fluttuante: si facciaclic sullasua barra del titolo e poi, mante-
nendo premuto il tasto del mouse, la s trascini. In questo modo
restera visibile sullo spazio di lavoro.

Nota 2: Se |'utente ha aggiunto una nuova estremita di linea,
guesta compariranellalistarelativa

Lalistaascorrimento posta a destra dell'icona descritta nel pa
ragrafo precedente permette di selezionare direttamenteil tipo
di linea, senza dover aprire lafinestra di selezione del tipo di li-
nea.

Nota: Se e stato aggiunto un tipo di linea, questo appariranella
listarelativa.

La zona seguente permette di scegliere o spessore dellalinea
nell'unita di misura attuale. Lo si puo digitare nel campo di in-
put, oppure usare le frecce per modificarlo. Lo spessore di 0,00
cm dara un tratto finissimo.
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Lalistadi scorrimento posta immediatamente a destra permette

di selezionareil colore del tratto: vengono mostrati i diversi co-
lori dellatavolozza attuale. Per modificare quest'ultima, si veda
apaginal12.

B Marrone

B Grigio

[ Grigio chiaro

B Biuchiaro <]

lllustrazione 64 -
Selezione del colore
della linea
‘E’I Questaicona mostrala finestra di selezione dellamodalita di

riempimento dellafigura. Si tratta di unafinestra assa comple
ta che e suddivisain varie linguette; ciascuna sara descritta nel

seguito.

La prima linguetta permette
di effettuare una selezione

Area |0mbre | Trasparenza | Colori| Sfumature | Trateggi | Bitmap |

L . .. . Riempimento
rapida del tipo di riempi- O Nessumo ¢ Tratieggio
mento, mentre quelle suc- PR ,
. . . * Colorel  Bitmap
cessive permettono di modi- -
. . .. . Sfumatura
ficare, di eliminare o di ag-
giungere un certo tipo di 5 ST =
. . . Li
riempimento. Ve ne sono di B Ciano 1
ini- B Ciano 2
41 pr- [ Ciano 3
. . [ Ciano 4
- Coloretintaunita B Ciano 5
. . Il Ciano 6
- Sfumaturadi colori B Ciano 7 Il
. Il Ciano 8
- Striature Bl Verde 1
B Verde 2
- Moativo generato da i Verds 3 -
un'immagine bitmap.

oK | Annulla 7 Ripristina

lllustrazione 65 - Selezione rapida del riempimento
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E assai semplice creare un
ombraal di sotto degli og-
getti, la quale consente di
simulare lafluttuazione del-
I'oggetto sopralazonadi di-

segno.

Il disegno dell'ombra segui-
ra precisamenteil contorno
dellafigura selezionata.
Questa finestra permette di
indicareil colore, ladistan-
zarispetto allafigura princi-
pale, nonché laposizione e
latrasparenza dell'ombra.

Guida a OpenOffice.org Draw

Area Ombre |Traspa.renza] Colori | Sfumature | Trateggi | Bitmap |

Proprieta
¥ iApplica gmbraj

Distanza 0,30cm >
Colore B Grigio v

Trasparenza 0%

oK | Annulla I

Rigristina

lllustrazione 66 - Modifica dell'ombra

lllustrazione 67 - Esempio di ombra

Le figure elementari del disegno che s vede qui sopra, hanno
entrambe un'ombra grigia col 50% di trasparenzaeil cerchio

compare per trasparenza sotto |'ombra del rettangolo.
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OpenOffice.org permette di
regolare con grande preci- -

. . odo frasparenza
sione la trasparenza degli ¢ Nessuna wrasparenza

oggetti. Ad esempio si puo p r _
indicare che |atraSparenza Trasparenza I—_]

Area | Ombre Trasparenza |Cu|ori| Sfumature | Tratieggi | Bitmap |

& Trasparenza

non sara uniforme.

Tigo IAssfaJe LI
In ogni caso, la sfumatura Fo% o
attuale puo essere previsua- ra—
lizzata nellazona postain —
adto adestra dellafinestra di o Joonde 5]
dlalogo Margine IU% -

1 - n " Val inziale 0% :
L'opzione "Trasparenza alore inizia l—_|
permette di definire unatra Valore finale  [100% -]

gparenza uniforme tramite
I'indicazione di una percen-

tuale. 0% corrisponde a una OK ] _Amnula S LS
figura opaca, e 100% a un lllustrazione 68 - Modifica della trasparenza

colore totalmente trasparen-

te.

Lacasella”Sfumatura’ per-
mette di selezionarei para
metri di trasparenza.

Si deve anzitutto scegliereiil
tipo di trasparenza: Lineare,
Assiale, Radiale, Ellissoida
le, Quadrata, Rettangolare.

| due campi di input "Cen-
tro" stanno aindicareil
punto centrale della traspa
renzain rapporto alafigura
(0% = sinistra o ato, 100%
= destra 0 basso). L'angolo
permette di impostare I'in-
clinazione dell'effetto-tra-
Sparenza. Nel disegno QUi lllustrazione 69 - Parametri di trasparenza
proposto, tale angolo & 45°.

La percentuale di bordo indica lo spessore appunto del bordo attorno alafigura. Nell'illu
strazione 69, il bordo e stato definito acircail 33%. Il suo colore viene definito nellazona
"Vaorefinae".

L e due zone seguenti servono aindicare la percentuale di trasparenza nel punto di parten
zaedi arrivo dell'effetto in questione. Nel caso qui proposto, latrasparenza di partenza é
0% (colore opaco sul bordo), e quelladi arrivo € 100% (completamente trasparente al
centro del cerchio).

Leillustrazioni seguenti mostrano degli esempi dei risultati ottenibili.
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lllustrazione 70 - Trasparenza semplice

al 50% i .
lllustrazione 71 - Trasparenza lineare
verticale

lllustrazione 72 - Trasparenza assiale
lllustrazione 73 - Trasparenza radiale

ellissoidale lllustrazione 75 - Trasparenza di tipo
guadrato, con punto centrale spostato verso
il bordo inferiore sinistro

lllustrazione 74 - Trasparenza

Esiste un altro metodo per definire la trasparenza di un oggetto:
e descritto a pagina53.
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QueStafi nestra e stata de- Area | Ombre | Trasparenza Colori | Stumatre | Traeggi | Bimap |
scrittaapaginal2 epermet-  propriesa

te di modificare la paletta Nome  [Blu7] - Aggiungi |
dGI‘CO|OI’I_dISpOHIbI|I.S|- Colore  [WMBI7 =] Gt |
puo scegliereil colore di s e
riempimento con un doppio e = __ Modfica... |
clic suunadelle caselle co- .==.==- i T Elimina.. |
lorate.

mEE R [0 7]

LHEE IEE -

EEEEEEEN | ¢ [ r:|

[ 1 | [ | g [35 ¢

R ] Ll

-..] I..[ |‘Ft—‘

]
HEEEEENT

oK | Annulla I Rigristina

lllustrazione 76 - Modifica dei colori

QueSta li nguetta contiene Area | Ombre | Trasparenza | Colori Sfumature | Tranegai | Bitmap |
gli utensili per ladefinizio- Proprieta

ne e laselezione di un tipo Tipo Sfumatura 1 | Aggiungi...
_ ed | Lineare Spumanta 2 |
d|_sfumatura_ Si puo sce- [ ] |G Sfumatras Bediica. |
gliere la sftumatura deside- [ | Sfumatura 4
. . ¥ 0% | I Siumatura 5
rata selezionandola dalla li- =i B Sfumatura 6
sta e cliccando su "Ok". pagolo. [ogradi 3] B L blatance, gimina... |
. S Margine D% : [ Retangolare rosso/bia
Sono dlsponl bili diverse | Quadrata giallo/bianco—
sfumature standard. | para- Da WlNeo -] BN Lineare magenta/verde 3
. ] Li llof
metri delle sfumature sono [(00% 2] (e e =] J

simili aquelli delle traspa "N W
100%

ok | Amaia | 2 | Riprisina |

lllustrazione 77 - Modifica delle sfumature

E possibile salvare |e varie sfumature per poi richiamarle da disco (file di tipo .SOG). Sono for-
niti degli esempi di sfumature standard di OpenOffice.org, ad esempiomoderna.sog e classica.-
sog.

40



Questa finestra permette di
definire un motivo sotto
formadi striatura: e suffi-
ciente indicare lo scarto tra
lelinee (nell'unitadi misura
attuale), I'angolo di striatu-
ra, il tipo di linea (semplice,
incrociata, tripla) eil colore
dellastriatura.

Come per |e altre linguette,
per applicare un motivo
striato agli oggetti selezio-
nati, occorre sceglierlo nella
listae poi cliccare su"OK".

L e striature possono essere
salvate erichiamate su file
(file di tipo .SOH).

Quest'ultima parte della fi-
nestra permette di dotare gli
0Qgetti selezionati con una
tessitura ovvero motivo ot-
tenuto da un'immagine bit-
map. Va bene qualunque
tipo di file bitmap il cui for-
mato Sia riconosciuto da
OpenOffice.org. Perché
I'applicazione del motivo
sull'immagine siadi buona
gualita &€ importante dispor-
re di immagini bitmap co-
stituite di motivi ripetitivi.
Il tasto "Importare” permet-
te lacreazione di un motivo
nuovo apartire daun file.

Proprieta
Distanza

0,10em :i

Angolo

Ogradi :i

Tipo di inea

|Singoia j
Colore [inea

|- Nero j

Guida a OpenOffice.org Draw

Area | Ombre | Trasparenza | Colori | Sfumature Tratteggi |Bitma.pi

Nera 0 gradi

¥

o

e

T
'

¥
-

Nero 45 gradi

Nero -45 gradi

Nero 90 gradi

Rosso a rete 45 gradi
Rosso a rete O gradi
Blu a rete 45 grad
Blu a rete 0 gradi

Blu tripla rete 90 gradi

7] Nero 45 gradi, ampio

| Aggiungt...

Modifica...
Elimina...
Ld
@ |

lllustrazione 78 - Modifica delle striature

Proprieta
Editor modello

Colare in primo pia
[- Nerg j

Colore di sfondo

||:| Bianco j

OK | Annulia

2 Ripristina

Area | Ombre | Trasparenza | Colori | Sfumatre | Trateggi Bitmap |

Vuoto

Cielo

Acqua

Grana grossa
Spazio
Metallo
Gaocee

Marmo

S Lino
A Pietra

Mercurio

Ghiai =
Mnlrl:tla j 4'

Agaiungi...
Modifica...
Impona...
Elimina...

Illustrazione 79 - Modifica della tessitura

oK | Annulla

T Rigristina

L'editor del motivi, sullasinistra, permette il disegno di un semplice motivo a partire da due co
lori. Per disegnarlo, si facciaclic nelle varie caselle dellagriglia col tasto destro del mouse se s
vuoleil colore del primo piano, con quello sinistro per il colore di sfondo.
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[Color T~ [ Nero = Le due liste a scorrimento poste sulla parte destra della barra
'com.:' VR R ORI degli oggetti permettono di selezionare rapidamente un motivo
ey ———— senza dover passare per lafinestra di dialogo appena descritta.
rateggio Laprimalista permette di definireil tipo di motivo (Colore,
lustrazione 80 - Modifica Sfumatura, Striatura, Bitmap); mentre la seconda serve asele
rapida del motivo zionare il motivo stesso. | contenuto di quest'ultima lista di-

pende dalla scelta effettuata sulla prima.

Senellaprimalistas sceglie "Invisibile", le figure selezionate
diventano trasparenti.

L'ultimaicona della barra degli utensili permette di imporre o
di cancellare un'ombra sugli oggetti selezionati: funzionain
modo alternato.

7.6.2.1 La barra di modifica della modalita testo

Se |'oggetto selezionato e un riquadro di testo, labarra di modifica s sdoppia e compare
un insieme di icone dedicate alaformattazione del testo. Il triangolo blu a sinistramo
strala barra degli strumenti di modificadegli oggetti. In questo caso I'oggetto formatta
to e un brano di testo, che puo subire tutte le trasformazioni e le modifiche descrittein
precedenza.

Tharndale

= T=

= A

A6 s all== Ela e
lllustrazione 81 - Barra di modifica degli oggetti-testo
Questa barra di utensili comprende le funzioni tradizionali, simili aquelle del modulo

Writer, con cui scegliereil tipo di carattere, I'allineamento del paragrafo, etc... Sono or-
mai standard e non saranno trattate oltre.

7.6.3 Modifica manuale della dimensione e posizione degli oggetti

| capitoli precedenti sono stati dedicati alla modifica dinamica degli attributi di uno o piu
0ggetti. L'aggettivo "dinamico" significa che tutte |e modifiche sono fatte col mouse. Que
statecnica hail vantaggio di permettere la visualizzazione costante delle modifiche, maha
lo svantaggio di non essere molto precisa.

Una volta selezionato un oggetto, tramite il tasto [F4] ("Posizione e dimensione”) o il
menu accessibile col tasto destro del mouse (" Posizione e dimensione", menu descritto a
pagina 31), comparira una finestra suddivisain quattro linguette, che consente I'input pre
ciso delle informazioni di dimensione e posizione.

7.6.3.1 Modifica della posizione

Questa prima parte dellafinestra di dialogo permette I'input della posizione dell'oggetto
sugli assi X eY, nell'unitadi misura attuale. Si puo anche indicare qual e il punto-base
dell'oggetto: per definizione e posto in alto a sinistra (esempio della parte sinistra
dell'illustrazione 83). Selo s spostain basso a sinistra, la stessa posizione (X,Y) corri-
spondera a un oggetto posto nel modo indicato dalla parte destra della stessa figura.
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Fnsizhne] Dimensione | Rotazione | Inclina / raggio d'angola |

Poszzione
Punto hase
Posizione X 3,34e¢m :| fa - ~
Posizione Y IW‘ l - J‘
™ Proteggi l - l

oK | Annulla ? Ripristina

lllustrazione 82 - Finestra di input della posizione

lllustrazione 83 - Esempio dei punti-base

Se s spuntala casella"Protezione”, I'oggetto restera fisso. Bisogna desel ezionare quella
casella per renderlo di nuovo spostabile.

7.6.3.2 Modifica della dimensione |

Questa linguetta e riservata al'input delle dimensioni degli oggetti. Se € selezionatala
casella"Proporzionale", ogni modifica su unadelle due dimensioni si riflettera simme
tricamente sull'altra, il che permette di conservare il rapporto lunghezza/larghezza det
I'oggetto. Se nel quadro c'é del testo, saranno selezionabili altre due caselle di spunta:
permettono di adattare automaticamente la larghezza e |'altezza del quadro al testo.
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Posizione Dimensione |Ru'[aziune| Inclina { raggio d'angolo |

Dimensione
Punto hase
Larghezza 7.58cm| 3 &
Allezza 5.,86cm 2 i ~ J
™ Adata l : i
[~ Proteggi
-
-

ok | Annutia \ 7 | R'rgrisli'na|

lllustrazione 84 - Finestra di input della dimensione

Come nel caso dellafinestra precedente, occorreindicareil punto in base a cui verra et
fettuata la modifica della dimensione. Per esempio, se si cliccasul punto centrale, ogni
modifica risultera simmetricarispetto a centro dell'oggetto

7.6.3.3 Modifica dell'angolo di rotazione |

F‘oﬁ'tﬂune| Dimensione Rotazione | Inclina / raggio d'angolo |

Punto di rotazione
Preimpostazioni

Puosiziona X 7,13cm 3 ~
Posizione ¥ 9,50cm = i & J

Angolo di rotazione
Preimpostazioni

Angolo 0,00Gradi : e - -

0K | Amnulia \ ? Iﬂmn'sli'na

lllustrazione 85 - Finestra di input dell'angolo di rotazione

Questa linguetta permette di definire la posizione dell'asse di rotazione e I'angolo di ro-
tazione dell'oggetto. Occorre definire il punto-base a partire dal quale viene misurato
I'asse di rotazione (v. cap. precedente).

Lazonadi definizione permette |'acquisizione rapida dell'angolo di rotazione per incre
menti di 45°.
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7.6.3.4 Madifica dell'inclinazione

Paosizione | Dimensione | Rotazione Inclina / raggio d'angolo |
Raggio dangolo

Raggio 0,00cm| :

Inclina

Angolo 0,00gradi 5

ok | Awnutia \ ? | R'rgr'rslina|

lllustrazione 86 - Finestra di input dell'inclinazione

L'ultima parte della finestra serve ad acquisire I'angolo d'inclinazione dell'oggetto.
7.7 Lo stilista

L'applicazione di uno stesso stile a diversi oggetti pud rivelarsi un'operazione noiosa se ese
guita con gli utensili da disegno. Fortunatamente OpenOffice.org ci da una mano con lo stili-
sta. Questa finestra funziona come in Writer e permette di definire degli stili particolari per
poi applicarli con una sola operazione su piu oggetti in blocco. Certe funzioni dello stilista, ri-
guardanti particolarmente il programmadi stampalmpress, non saranno qui descritte.

Si puo attivare o disattivare lo stilista tramite I'icona % della barra principale degli utensili:
appare alloralafinestra dello stilista. Essa puo venire ancorata come le altre finestre di
OpenOffice.org (mantenere premuto il tasto [Control] e cliccare sulla barradel titolo per spo
stare lafinestra) e si presenta come segue:
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Modelli di oggetti grafici =
%)

Corpo tesio

Corpo testo giustificato Aggiorna Modello

Intestazione

Intestazionel

Lista degli Intestazione?

stii~~ —————|Linea di quotatra

disponibili ﬁ\ggicon ombra Nuovo modello
Oggefo con punta di freccia dalla selezione
Ooag senza rempimento | riempimento

Rientro compo del testo

Standard

Testo

Tiolo3

Lista dei tipi di Titolod

visualizzazione Titola5

degli stili
ITum' [ mu:ﬁk :]

lllustrazione 87 - Finestra dello stilista

Modo riempimento

7.7.1 Applicazione di uno stile

Per applicare uno stile esistente su uno o piu oggetti, basta selezionare e fare doppio clic
sullo stile desiderato; s puo anche utilizzare I'icona "Modalita riempimento”. Una volta
cliccato su questaicona, il cursore del mouse si trasformain un secchio di vernice. E allora
sufficiente cliccare su tutti gli oggetti su cui s desidera applicare o stile attuale.

Nell'esempio seguente, disponiamo di uno stile particolare composto da un‘ombra, un bor-
do blu spesso e un riempimento con un motivo bitmap che mostra dei mattoni.

Modelli di oggetii grafici wE
m 7> 7k [H

Corpo testo

Cormpo testo gustificato
Intestazione

Intestazionel

“® |Intestazione?2

Linea di quotatura

QOggetto con ombra

Oggetto con punta di freccia
Oggetto senza fempimento
Riempimento Stile Matiorie
Rientro corpo del testo
Standard

Testo

Titole3

Titolod

Titalo5 ]

[Tuti i modell -
Illustrazione 88 - Utilizzo dello stilista

Se s cliccasulliconadel secchio di vernice, basta poi cliccare sul cerchio per vedere che
tutti gli attributi dello stile si applicano immediatamente.
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Modelii di oggeti grafici CI]
= < »

i (Corpo testo
= (Compo testo giustificato
S | Intestazione
ge=t |Intestazionel
Intestazione?
3 |Linea di quotatura
m |Oggetto con ombra
Oggetto con punta di freccia
Dggetto senza nempimento

Rientro corpo del testo
Standard
m |Testo
=gy | Titolo3
Titolod4
Titolo5 =i

ITumi modelli _vJ

lllustrazione 89 - Applicazione di uno stile

7.7.2 Modifica di uno stile

Tutti gli oggetti conservano latracciadello stile che gli si € applicato. Se si modificalo sti-

le di base, tutti gli oggetti associati saranno trasformati. Vi sono molti metodi per la modi

ficadi uno stile:

- Si puo modificare lo stile dell'oggetto direttamente, usando le varie tecniche cui abbia
mo accennato nei paragrafi precedenti. Basta poi cliccare I'icona® "Aggiorna
modello" dello stilista.

- Si puo anche modificare direttamente o stile nello stilista. Basta cliccare sullo stile da
modificare col tasto destro del mouse, e poi sceglierel'opzione "Modifica".

A titolo d'esempio, ecco un utilizzo del primo metodo.

Siamo nella situazione della figura89 ed é stato selezionato il
cerchio.

(1] F_gg.g Acqua _j v Tk Oramodifichiamo lo stile dellatessitura del cerchio nellalista
ﬁnzqu_a """ 4] ascorrimento della barra degli utensili di modifica degli og-

Bl Grana grossa Qgetti.
B Spazio
EEE Metallo

Gocce
Marmo
Wi Lino
B Pietra
B Mercurio
@B Ghiaia |
Illustrazione 90 - Modifica
della tessitura
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(2] Subito la nuovatessiturasi applicaal cerchio: il rettangolo &
invariato.
lllustrazione 91 - Tessitura modificata
del cerchio
(3] i w Poi si clicca sull'icona"Aggiornamento dello stile”
£ 98 [H
to | Aggiorna modello|
' I
lllustrazione 92 - Aggiornamento
dello stile
(4] = Si vede cosi cheil nuovo stile si applica anche a rettangolo.
[&liné
Zarp
Corp
Ligre
Obije
Obije
Chbje

Skan
Text
Titre
Tikre
Titre
Tikre

Tibem

lllustrazione 93 - Applicazione
automatica dello stile al rettangolo

7.7.3 Creazione di uno stile nuovo
Per creare uno stile nuovo, si hanno a disposizione due metodi:

« Cliccare sul tasto destro del mouse nello stilista e selezionare I'opzione "Nuovo” nel
menu contestuale. Determinate le opzioni dello stile nellafinestra, dare un nome alo
stile e cliccare su"OK": nello stilista appare il nuovo stile.

« Si puo anche utilizzare un metodo "analogico", creando uno stile nuovo a partire dalle
proprietadi un certo oggetto. Selezionare |'oggetto a partire dal quale si desidera creare
uno stile, poi cliccare sull'icona"Nuovo modello dalla selezione" # dello stilista. Una
finestra chiedera allorail nome dello stile, che comparira poi nello stilista.
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7.8 Trasformazioni particolari \

Nellabarradegli strumenti I'icona di rotazione permette di accedere a un sottomenu di funzio-
ni raggruppate sotto il titolo "effetti”. A ciascuna di queste sono associate delle funzioni di
trasformazione particolari. La finestradel sottomenu s presenta cosi:

In solido di
rotazione 3D

Poni su cerchio (in

Poni su HE prospettiva)
N
(inclina) '\

Distorci Trasparenza

lllustrazione 94 - Sottomenu degli effetti

7.8.1 Rotazione

Abbiamo accennato a questa funzione a pagina23.

7.8.2 Rispecchiamento

Questa funzione permette di riflettere un oggetto relativamente a un asse dato, di cui s
possono definire le caratteristiche. Ecco un'illustrazione, in cinque tappe, del funzionamen
to di questo strumento:

Questo e I'oggetto di cui si otterrail rispecchiamento

lllustrazione 95 - Esempio di rispecchiamento

Dopo aver cliccato sull'icona " Rispecchia® &, com-
pare a centro dell'oggetto un asse rosso dotato di due
maniglie: il rispecchiamento sara ottenuto in rapporto
aquesto asse.

lllustrazione 96 - Asse di rispecchiamento
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¢ L 'asse puo essere spostato facendolo scivolare, € pos
sibile cambiarne I'inclinazione facendo scivolare le
due maniglie.

Lo

Orachel'asse di simmetria é nella posizione scelta
dall'utente, non resta che effettuare |'operazione: biso-
gna dunque cliccare col mouse su una delle due mani-
glie dell'oggetto, facendola scivolare, senzarilasciare
il tasto del mouse, lungo I'asse rosso. Allora s avra
un'immagine punteggiata dell'aspetto che assumera
I'oggetto, sull'altro lato dell'asse.

o

Rilasciando il tasto del mouse si conclude I'operazio-
ne desiderata.

lllustrazione 99 - Risultato del rispecchiamento

7.8.3 Corpi di rotazione in 3D

Questa funzione ci introduce a mondo degli oggetti tridimensionali, che tratteremo in
modo pit completo a partire da pagina 92. Questo strumento permette di ottenere un ogget-
to 3D tramite larotazione di un profilo attorno a un asse. Puo essere utile per ottenere degli
oggetti della vitareale come vasi, bicchieri o bottiglie. Ecco degli esempi di figurein 3D
ottenute a partire da profili semplici:

Si noti cheil profilo pud essere aperto o chiuso. Il funzionamento di questo strumento € si-
mile a quello del rispecchiamento. Si pone un asse attorno a cui sara eseguital'operazione
di rivoluzione. Eccone un esempio:
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O &

Ay ¢

k%

lllustrazione 100 - Esempi di corpi di rotazione in 3D

| =]
=] 7]
A

lllustrazione 101 - Tracciato di base per la
rotazione in 3D

Questo el profilo di partenza: € stato realizzato con
lo strumento del tracciamento di linee poligonali.
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lllustrazione 102 - Asse iniziale di rivoluzione

=1}
o

&
3

lllustrazione 103 - Spostamento dell'asse di
rotazione

lllustrazione 104 - Esecuzione della funzione di
rotazione in 3D

Se s cliccasull'icona della modalita di rotazionein

3D ﬁL sul bordo sinistro del profilo compare un asse
rosso munito di due maniglie ale estremita.

Il profilo risultante viene mostrato sull'altro lato per
avere un'ideamigliore del risultato.

Perché la figura ottenuta abbia |'aspetto di un bicchie-
re, bisogna spostare |'asse rosso verso l'altro lato del
profilo. Laformarisultante si disegna attorno all'asse
di smmetria.

E anche possibile inclinare I'asse agendo sulle mani-
glie poste sulle estremita.

Per vedereil risultato, basta cliccare sul tracciato a
2D.
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In questo caso si € applicato un colore azzurro traspa:
rente, per rendere |'oggetto piu visibile.

lllustrazione 105 - Applicazione di un colore
trasparente sull'oggetto in 3D

7.8.4 Deformazione

Con questo utensile e possibile deformare un oggetto spostando a piacere le maniglie situa
te alle estremita del suo rettangolo di selezione. Ad esempio, e assai facile deformare un
rettangolo come illustrato nella figura seguente:

lllustrazione 106 - Risultato della deformazione di un rettangolo

Il principio della deformazione e assai semplice: agendo sulle maniglie di selezione poste
sugli angoli del rettangolo s stira proporzionalmente I'oggetto. Agendo sulle maniglie po-
ste sugli assi, lo si inclina proporziona mente.

Nota: Se viene selezionata la funzione di deformazione su un certo oggetto,
OpenOffice.org domanda anzitutto se lo si vuole trasformare in una curva (come per |'ope
razione di modificadei punti). Latrasformazione sara allorairreversibile.

7.8.5 Definizione dinamica della trasparenza

Abbiamo visto a pagina 38 che Draw fornisce dei meccanismi potenti per la definizione
dellatrasparenza di un oggetto. Lafinestradi dialogo dellatrasparenza permette laregola
zione fine di tutti i parametri relativi, tuttavia non &€ sempre agevol e vedere rapidamente i
risultati delle modifiche, primadi averle salvate su file.
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Lafunzione di definizione dinamica della trasparenza risolve questo piccol o inconvenien

te: la sua attivazione € assai semplice. Quando si clicca sull'icona™® , compare unafreccia
sull'oggetto selezionato.

lllustrazione 107 - Modifica dinamica
della trasparenza
Spostando i due quadratini alle estremita di detta freccia, viene modificata dinamicamente
latrasparenza dell'oggetto. || quadratino nero consente di posizionareil lato opaco mentre
guello bianco il lato trasparente. Si puo cliccare su una casella della barradel colori per
modificareil colore dell'oggetto, e dunque il colore del lato opaco. Cliccare a di fuori del-
I'oggetto per applicare le modifiche circalatrasparenza.

Nota: Le modifiche che possono essere effettuate sullafreccia in questione dipendono dal
tipo di trasparenzache s € scelta. Nel caso ad esempio della trasparenza assiale, il quadra
tino situato al centro dell'oggetto non sara spostabile e si potra agire soltanto sull'altro qua
dratino. In una trasparenza a forma quadrata invece lafreccia e liberamente spostabile.

7.8.6 Definizione dinamica della sfumatura

Questo utensile si manipola proprio come quello per la gestione della trasparenza. E attivo
solo se I'oggetto selezionato € colorato con una sfumatura. Premendo |'icona della sftumatu-

ra ® | comparira sull'oggetto selezionato una freccia con la seguente forma:

Illustrazione 108 - Definizione
dinamica di una sfumatura

Le due estremita della freccia corrispondono ai colori di partenza e di arrivo della sftumatu
ra. Si possono modificarei colori dei due quadratini cliccando su una caselladellabarra
dei colori, per poi spostarla sul quadratino desiderato. | quadratini e la freccia possono es
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sere spostati a piacere. Gli spostamenti di detti quadratini si riflettono immediatamente sul-
la sfumatura dell'oggetto selezionato. Cliccare poi a di fuori dell'oggetto per applicare le
modifiche sulla sfumatura.

Nota: Le modifiche che si possono effettuare sullafreccia dipendono dal tipo di sfumatura
scelto. Nel caso per esempio di una sfumaturalineare, i quadratini di partenza e di arrivo
della sfumatura saranno sempre posti sui due lati del punto central e dell'oggetto.
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8.Le varie primitive di disegno

L a presente sezione da una panoramica completa dei vari tipi di oggetti elementari che possono
essere tracciati con Draw. Tali oggetti possono poi essere modificati, combinati, etc... per forma
re delle figure piu complesse.

Nelle pagine precedenti abbiamo gia menzionato |'uso di acune tra queste primitive.

Tutte le tavolozze degli utensili qui descritte possono essere mostrate a partire dalla barra degli
strumenti.

8.1 | testi

Latavolozza della modalita testo si presentanel modo seguente:

"l'b

Testo Adatta testo a Legenda
cornice

Testo
[T] &

lllustrazione 109 - Gli utensili della tavolozza
della modalita testo

Questo utensile permette di scrivere dei testi col carattere, il colore e ladimensione de
finiti preventivamente nella barra degli oggetti della modalita testo.

Se s clicca su una zonavuota dello spazio di lavoro, il testo sara scritto in quel punto.
Se si clicca su un oggetto, il testo sara scritto al centro dell'oggetto e resteralocalizzato
al suo interno: il suo contorno diverrail quadro del testo.

Unavoltaterminatala digitazione del testo, cliccare a suo esterno col mouse: per ini-
Ziare una nuovariga premere [Enter]. Si noti cheil testo resta modificabile comunque:
basta cliccarci sopra col mouse.

Durante la digitazione, si noti cheil righello superiore contiene gli attributi classici del
paragrafi: indentazioni, primariga, tabulatori.

Proprio come in Writer € possibile modificare o stile di tutti o di parte dei caratteri. Si
noti che lo stilista é attivo anche qui, il che permette di creare degli stili che saranno poi
utilizzabili in altri quadri di testo, proprio come si fa con Writer.

| quadri di testo sono manipolabili proprio come tutti gli atri oggetti di Draw: gli S puo
aggiungere dei colori di riempimento, delle ombre, etc... Ovviamente si puo inclinareil
quadro, avendo cosi il testo scritto con un'angolazione a piacere.
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Anche questo utensile permette di digitare dei testi, masi puo intervenire sulla dimen
sione del testo tramite le maniglie di selezione dell'oggetto.

Eooo un'est ol cimensos 560 o . .
Ecco un testo la cui dimensione € stata
a mf'd IJLm g @ modificata ]

d Ellunlju;' amente

dmn'zigamem:

Illustrazione 110 - Esempio di testi modificati

Nell'esempio qui sopra, abbiamo |0 stesso testo due volte, macol rettangolo di selezio-
ne modificato. Perché sia piu comprensibile, viene mostrato anche il bordo del rettango-
lo.

Anche qui il testo rimane sempre modificabile.
Combinando le funzioni disponibili s possono creare numerosi effetti.

cul d;
o\ iy,

N .
S modificata™.
= dinamicamente ©
o)
%o 2
33313‘1‘5 =

lllustrazione 111 - Esempio di deformazione

Tutti i testi creati con questo utensile sono manipolabili con FontWork, un potente uten-
siledi deformazione dei testi. Si veda a paginal15 per atreinformazioni.

L'ultimaicona dellatavolozza serve a creare lelegende: si tratta invero di testi inqua
drati e aventi un connettore, unafreccia articolata. Nel presente manuale sono state
molto utilizzate queste legende. Ad esempio la descrizione delle tavolozze delle varie
primitive e realizzata tramite una legenda.
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8.2 Rettangoli e quadrati

Questa tavolozza comprende 8 utensili:

Rettangolo Quadrato Rettangolo Quadrato
arrotondato arrotondato

= —— 4/ —
@ Su questa linea si

I I D/ trovano gli oggetti

senza colore di

riempimento
lllustrazione 112 - Tavolozza dei rettangoli e dei quadrati
0 Queste icone permettono il disegno di rettangoli pieni o vuoti.
(.
i Queste icone permettono il disegno di quadrati pieni o vuoti.
] Nota: Se's mantiene premuto il tasto [Maius] mentre si traccia un rettangolo, si otterra
un quadrato.
i Queste icone permettono il disegno di rettangoli con gli angoli tondi.
- Nota: Abbiamo giavisto come trasformare un rettangolo ad angoli retti in uno ad an-
goli tondi, e viceversa.
0 Queste icone permettono il disegno di quadrati con gli angoli tondi, che saranno vuoti
O oppure pieni.

8.3 Cerchi, ellissi e archi

Ellisse Cerchio Settore di Settore di Segmento di || Segmento di
ellisse cerchio ellisse cerchio

Arco di
cerchio

Arco

lllustrazione 113 - Tavolozza delle ellissi, dei cerchi e degli archi

Questi due utensili permettono il disegno di ellissi vuote oppure piene.

oM |
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Queste due icone permettono il disegno di cerchi, vuoti o no.
Nota: Se si traccia un'ellisse tenendo premuto il tasto [Maius], si otterra un cerchio.

Tramite queste due icone si puo tracciare un settore di ellisse: il metodo € il seguente:

Dapprimasi traccial'ellisse, poi st marca sul suo tracciato la posizione del primo seg
mento, e si falo stesso per il secondo. OpenOffice.org mostra di continuo unatraccia
del settore dllittico che si va disegnando:

lllustrazione 114 - Disegno del
settore ellittico in corso
Si noti laforma particolare del cursore del mouse durante il disegno del settore ellitti-
co.

Nota: Si é giadetto che, in modalita di modifica punti, € possibile riposizionare i seg-
menti (Cfr. pagina 24)

Questi due utensili permettono il disegno di settori di cerchio. Il metodo relativo é si-
mile aquelladel settori dlittici.

E anche possibile tracciare dei segmenti ellittici: un tale segmento & un'ellisse tagliata
lungo un segmento di retta. 1l principio del tracciamento e semplice: si disegna anzitut
to I'ellisse, poi s marcail primo punto del segmento di taglio, quindi il secondo. A
che in questo caso OpenOffice.org mostradi continuo unatraccia del segmento ellitti-
co che si va disegnando:

lllustrazione 115 - Realizzazione di
un segmento di ellisse

Si noti laformadel cursore del mouse.

Come abbiamo gia detto a pagina 24, il segmento rimane modificabile spostando i
punti di controllo nella modalita di modifica punti.
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& Queste due icone permettono la realizzazione di segmenti di cerchio.
o
- Questaicona permette larealizzazione di un arco élittico: il funzionamento e simile a

guello del settore éllittico, malafigurarisultante non € chiusa.

lllustrazione 116 - Tracciato di un arco
ellittico
Anchein questo caso si notera laformadel cursore del mouse: comei settori ei seg
menti, gli archi sono comunque modificabili.

C, L'ultimo utensile dellatavolozza delle ellissi permette larealizzazione di archi circola
r.

8.4 Gli oggetti in 3D

Draw permette di disegnare degli oggetti tridimensionali, di cui si parlerapiu diffusamente
nel capitolo 12 a pagina 92. Latavolozza degli oggetti 3D consentiralacreazione di 8 primiti-
ve di base che permetteranno, per fusione o per combinazione, di ottenere degli oggetti piu
complessi.

Cubo Sfera Cilindro Cono

Piramide Conchiglia

Toro Semisfera
lllustrazione 117 - Tavolozza degli oggetti 3D

Lacreazione di un oggetto 3D segue sempre lo stesso procedimento: cliccare sull'icona asso
ciata, poi tracciare nellazona di lavoro un rettangolo corrispondente allataglia dellafigura
che s vuole tracciare. Viene allora mostrata la traccia del cubo contenente |'oggetto desidera
to.
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+

Illustrazione 118 - Traccia di
un oggetto 3D

Questo utensile creera un cubo.

lllustrazione 119 - Cubo

Piuin generale, questa funzione crea un solido parallelepipedo in 3D: se s desidera
creare un cubo, premere il tasto [Control] mentre si traccialafigura.

@ Questaicona creera una sfera.

Illustrazione 120 - Sfera

Anche qui lafiguratracciata sarain effetti un ellissoide. Per avere esattamente una sfe
ra, premere il tasto [Control].
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Questo utensile creeraun cilindro.

Illustrazione 121 - Cilindro 3D

Questo utensile creera un cono.

Illustrazione 122 - Cono 3D

Questo utensile creera una piramide.

lllustrazione 123 - Piramide
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= Questo utensile creera un toro, ossia un anello.

Illustrazione 124 - Toro

o Questo utensile creera una conchiglia, ossia una semisfera cava.

lllustrazione 125 - Conchiglia

@ Questo utensile creera una semisfera, o emisfero: adifferenza della conchiglia, questa
e unafigurachiusa.

lllustrazione 126 - Semisfera

8.4.1 Le curve

Latavolozza per il disegno di curve propone 8 utensili destinati allarealizzazione di profili
non-lineari.

Curva piena Poligono Poligono Linea a mano
pieno pieno (45°) libera piena

Curva L ﬁ/%ligono (45°)

Eﬁ I —

Poligono Curva a mano
libera

lllustrazione 127 - Tavolozza delle curve
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Questaicona € I'utensile di base per il disegno di curve: la curvarisultante potra essere
manipolatatramite le curve di Bézier, che abbiamo gia considerato. Il principio del
tracciamento € il seguente:

Tramite un clic s stabilisce il primo punto: mantenendo premuto il tasto del mouse, 1o
S sposti per tracciare latangente alla curva passante per il punto di partenza. Si rilasci
poi il tasto e si sposti il mouse per tracciare la curva.

Per terminare lafigura si faccia doppio clic col tasto sinistro del mouse.

e
[}
Pt
lllustrazione 128 -
Tracciamento del lllustrazione lllustrazione13
segmento iniziale 129 - 0 - Curva
Tracciamento finale
della curva

Questa operazione puo essere ripetuta a partire dal nuovo punto d'arrivo.

Lafigura ora creata sara piena o vuota a seconda dell'icona selezionata: nel caso di una
figura piena, verratracciato un segmento trail primo punto di partenza e I'ultimo punto
darrivo.

L 'oggetto creato € manipolabile, segnatamente nella modalita di modifica punti, per
variare le tangenti.

Tramite questa funzione si possono creare dei poligoni: un poligono e costituito da una
successione di segmenti di retta.

Il funzionamento e assai semplice: cliccare nello spazio di lavoro per porreil primo
punto, poi continuare a spostare il mouse cliccando per ogni altro segmento. Fare dop-
pio clic per chiudere e terminare lafigura. Se si & scelta una figura chiusa, sara auto
maticamente aggiunto |'ultimo segmento di chiusura.

Questo utensile e simile a precedente, mai diversi segmenti hanno tutti angoli multi-
pli di 45° relativamente all'asse orizzontale delle X. La figura sara chiusa o aperta a se
conda dell'icona selezionata.
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Se s cliccasu questo utensile si creera una lineaamano libera. Il principio e il seguen
te: basta spostare il mouse tenendo premuto il tasto sinistro. Il tracciato dello sposta-
mento del mouse e allorala curva stessa. Effettivamente OpenOffice.org traccia una
curva costituita da parecchi punti di controllo. Ci si puo rendere conto di cio passando
in modalitadi modifica punti: anche qui la scelta dell'icona permette di avere una cur-
vaaperta o chiusa.

Nota: Perché la curvarisultante sia di buona qualita & consigliabile muovere lentamen
teil mouse.

8.5 Linee e frecce

Linea Linea con freccia Linea con Linea con
terminale cerchioffreccia cerchio/quadrato

terminale terminale
; N s = :
Linea (45°) Linea con
S o 4= quadrato/freccia

—
\* ‘ _— terminale
Linea con freccia -

— Linea con

iniziale
v- Tineacon freccia cerchio/freccia

Linea di quotatura

terminale terminale

lllustrazione 131 - Tavolozza delle linee e delle frecce

t

!

)

!

i

i

Questa funzione corrisponde alla piu semplice delle primitive: un segmento di retta.

I segmento tracciato iniziera o finira con unafreccia, in funzione dell'icona seleziona
ta.

L e due estremita del segmento saranno costituite da un cerchio daun lato, e dauna
frecciadall'atro.

L e due estremita del segmento saranno costituite da un quadratino da un lato, e da una
frecciadall'atro.

Il segmento tracciato formera un angolo multiplo di 45° con |'asse orizzontale. Si puo
avere lo stesso effetto tenendo premuto il tasto [Control] mentre s traccia.
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bl Questaicona permette di creare le quote: una quota associa una linea con frecce, due
segmenti che permettono di indicare le estremita della zona misurata, e una misura nel-
['unita attuale. Le quote permettono per esempio di tracciare dei progetti che indicano
automati camente le diverse misure:

9ocm

h J

[
‘~

5cm

lllustrazione 132 - Esempio semplice di quota

Nel caso s ridimensioni una quota, la misura corrispondente viene automati camente
ricalcolata. Se si raggruppa un oggetto con le sue quote, ogni modifica nella sua di-
mensione si rifletteraimmediatamente sulle misure delle quote. Si parlaallora di quote
associative. Le quote dispongono di una finestra parametrica autonoma, accessibile
tramite il menu locale delle quote.

L e quote sono mostrate preventivamente nell'unita di misura del foglio, che si pud mo-
dificare col menu Strumenti / Opzioni / Disegno / Generale.

o i o< ]
Distanza linee 0.80cm Posizione testa
- = o = Annulla |
Sporgimento finee guida |0,20cm =
e o =
Distanza linee guida 0,10cm : 2 |
3 c r
Linea ausifiara sinistra  |0,00cm = VG s eirarere
Linea ausiliaria desra  |0,00em = [ Orzzontale automaticamenta
I™ Linea di guotatira sotto foggetia ™ Mostra unita misura [Automatico =

W Parallela alla anglia

16.08

lllustrazione 133 - Finestra parametrica delle quote

Questa finestra permette di indicare la posizione del diversi elementi costitutivi delle

guotazioni. Si possono immettere le dimensioni delle linee, lo scarto relativamente ai

punti fissi, la posizione del testo e eventualmente cambiare |'unita di misura mostrata,
0 anche scegliere di non mostrarla.

E anche possibile parametrizzare |'aspetto dellalinea e del testo, usando |e funzioni
tradizionali.

— Tramite questo utensile s traccera un segmento dotato di frecce alle due estremita.

8.6 | connettori |

| connettori sono delle curve particolari le cui estremita sono fisse su dei punti di atri oggetti:

66



Guida a OpenOffice.org Draw

se questi st muovono anche le estremita di quelle st muovono in modo associato. Sono parti-
colarmente utili per larealizzazione di organigrammi: in effetti Sl possono riorganizzare i
blocchi di un certo organigramma mantenendo le relazioni tradi loro.

Draw di OpenOffice.org fornisce delle funzionalita davvero notevoli in materiadi gestione
dei connettori. L'accesso a certune di queste e nascosto, ma s studierail modo per renderle vi-
sibili.

8.6.1 Principio del tracciamento

| punti di raccordo sono posti sugli assi del rettangolo di selezione dell'oggetto. Come si
vede nella figura seguente, cio significachei punti di raccordo non stanno necessariamente
sul perimetro dell'oggetto.

Il principio del tracciamento di un connettore € il seguente: a ogni 0ggetto sono associ ati
dei punti di raccordo, preventivamente invisibili. | connettori Si posi zioneranno su questi
punti peculiari. Preventivamente ogni oggetto ha 4 punti di raccordo, posti da Draw stesso.
Vedremo piu avanti che si puo modificare la posizione dei punti prestabiliti, aggiungendo-
ne di nuovi.

lllustrazione 134 - Punti di raccordo di un oggetto

Quando si sposta un'estremita di un connettore su di un oggetto, i suoi punti di raccordo
vengono visualizzati. Si pud allora'rilasciare” I'estremita del connettore di uno dei punti
suddetti. In seguito a eventuali spostamenti dell'oggetto o del connettore, I'estremita di que
st'ultimo restera fissata sul punto di raccordo.

lllustrazione 135 - Conseguenza dello spostamento di un oggetto su un connettore

Si puo ancherilasciare I'estremita di un connettore in vicinanza di un dato oggetto: in que
sto caso, se viene spostato I'oggetto o il connettore, OpenOffice.org scegliera automati ca
mente il punto di raccordo pit adeguato per evitare un allungamento eccessivo del connet-
tore:
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lllustrazione 136 - Modifica automatica del punto di raccordo

Per quanto € possibile, OpenOffice.org evitera di sovrapporreil tracciato del connettore a
quello dell'oggetto.

E possibile interrompere il legame tra un connettore e un oggetto allontanando dal punto di
raccordo I'estremita del connettore che vi erafissata

Come per tutti gli oggetti, sono associati dei punti di controllo ai connettori, per consentire
all'utente di padroneggiare meglio il tracciamento. Il punto principale di controllo & posto
al centro dei connettori, e permette di controllare la dimensione dei due semisegmenti da
quello formati.
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8.6.2 Latavolozza degli utensili dei connettori
Latavolozza degli utensili dei connettori comprende numerose icone.

Connettori
"o Yo Py Yyt Pl

T g Oy g By
o Ra By Ry o Ty R,
B2 €n B2 B, % Ty %

lllustrazione 137 - Tavolozza dei connettori

Come si vede nell'immagine della schermata qui sopra, tali icone sono classificabili in 4
categorie per tipo di linea dei connettori; ogni categoria é poi suddivisain 7 tipi di connet-
tori in funzione della freccia selezionata.

Leicone di questa classe permettono di tracciare dei connettori classici come quelli vi-
sti nelle pagine precedenti.

Questi connettori sono composti da un segmento di linea e da due segmenti alle estre-
mita, orizzontali o verticali.

Questi connettori sono costituiti da una semplice retta.

Questi connettori sono basati su una curva di Bézier.

8.6.3 Modifica dei punti di raccordo

Lagestione dei punti di raccordo € affidata a una barra di icone particolare. Tale barranon

& preventivamente mostrata: per vederla, occorre usare |'iconal® presente sulla barra delle
opzioni, cfr pagina 12.

Labarras presentacosi:

wm EnER B 0D B

lllustrazione 138 - Barra di modifica dei punti di raccordo

Ecco unadescrizione della funzione delle diverse icone:
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Questaicona permette di inserire un nuovo punto di raccordo: selafigura e piena, que
sto punto puo essere posto in unazona qualsiasi dell'oggetto, non solo sul suo perime
tro. Una volta selezionato questo utensile, cliccare nellafigura per aggiungervi dei
punti di raccordo.

Illustrazione 139 - Esempio
di punti di raccordo

| punti di raccordo restano visibili fintanto chel'icona € premuta. Appaiono sotto for-
madi unacrocetta blu e il punto di raccordo attual mente selezionato appare evidenzia
to. Si possono spostare i punti con il mouse, o cancellarli col tasto [Canc].

Queste 4 icone permettono di indicare le direzioni consentite per la saldatura di un
connettore attorno a un punto di raccordo. Se ne possono selezionare parecchie, per
ciascun punto dato. Ecco un esempio concreto di utilizzo di queste icone:

Questa € una semplice figura su cui si € aggiunto un punto di raccordo.

lllustrazione 140 - Aggiunta di
un punto di raccordo

Come impostazione predefinita, le linee dei connettori possono raggiungere questo
punto arrivando da qualunque direzione.
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Cliccare sull'icona ® . Cio hal'effetto di forzare tutti i connettori posti su questo punto
a"giungervi" dasinistra, come si vede nell'esempio seguente:

Illustrazione 141 - Effetto su un
connettore

Se s ein modalitadi modificadei punti di raccordo esi cliccasull'icona™, si aggiun-
gera una nuova direzione possibile su un punto di raccordo. Nell'esempio precedente,
il risultato e

Illustrazione 142 - Modifica della
direzione di un connettore

L'aggiunta di questa direzione supplementare ha permesso a OpenOffice.org di traccia
re un connettore piu corto.

Se questaicona € attivata, e lo e preventivamente, ogni ridimensionamento di un og-
getto si tradurrain uno spostamento dei punti di raccordo associati. Se questaiconaé
disattivata, cio non accade, come si vede nelle dueillustrazioni seguenti:

Q& =3 7] 7]
lllustrazione 143 - lllustrazione 144 -
Ridimensionamento di un oggetto Ridimensionamento di un oggetto
con trascinamento dei punti di senza trascinamento dei punti di
raccordo raccordo

Sel'icona e disattivata, le ultime 6 icone della barra degli utensili, che preventivamente
erano mostrate in grigio, diventano attivabili. Queste icone consentono di indicare il
modo in cui si riposizioneranno i punti di raccordo quando I'oggetto verraridimensio-
nato.
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Queste 3 icone permettono di specificare il posizionamento orizzontale del punto di
raccordo: quest'ultimo puo conservare la stessa posizione rispetto a bordo sinistro (1a
icona), conservare la stessa posizione rispetto a centro (2aicona), o rispetto al bordo
destro (3aicona).

Queste 3 icone permettono di specificare il posizionamento verticale del punto di rac
cordo: quest'ultimo puo conservare la stessa posizione rispetto al bordo superiore (1a
icona), conservare la stessa posizione rispetto a centro (2aicona), o rispetto al bordo
inferiore (3aicona).
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9.Raggruppamento e combinazione di oggetti

Draw integra numerosi meccanismi volti acombinare traloro degli oggetti, per rendere possibili
modifiche atutto il gruppo o anche per creare degli oggetti nuovi.

| raggruppamenti permettono di combinare degli oggetti per applicarvi delle modifiche globali.
Un raggruppamento e sempre reversibile e gli oggetti componenti il gruppo possono sempre es
sere manipolati indipendentemente.

Una combinazione & un'operazione di fusione di oggetti che daluogo a un oggetto nuovo. Gli
oggetti iniziali non sono piu utilizzabili individualmente e questa operazione e irreversibile, a
meno che, ovviamente, si utilizzi lafunzione Modifica/ Annulla.

In ogni caso queste funzioni abbisognano, evidentemente, che siano selezionati diversi oggetti.
Si ricordino i due metodi principali di selezione multi-oggetto: cliccare sui vari oggetti mante

nendo premuto il tasto [Maius], oppure tracciare un rettangolo di selezione attorno all'insieme di
0ggetti da selezionare. Cfr. a pagina 21 per altre informazioni.

9.1 Le funzioni di raggruppamento

9.1.1 Raggruppamento per selezione comune

Se vi sono piu oggetti selezionati, le varie operazioni si applicano sui vari oggetti: si puo
per esempio fare ruotare il gruppo complessivamente. | raggruppamenti ottenuti per sele
zione comune di pit oggetti sono annullati se si cliccaall'esterno dell'insieme. Vi & un me
todo di raggruppamento che permette di mantenere raggruppati gli oggetti selezionati.

9.1.2 Raggruppamenti confermati e dissociazione degli oggetti

Per raggruppare gli oggetti selezionati, s pud usare il menu locale degli oggetti cliccando
sull'opzione "Raggruppa’

@
H’Eandald
K / & Linea...

B —"u ™y Area...
;§| Pasizione e dimensione... F4
45 Carattere....
A Paragrafo...

Disponi
Allineamento
Rispecchia
Conyert

»
v
s Raggnuppa Control+Maiusc4G

lllustrazione 145 - Menu locale per la gestione dei raggruppamenti

In alternativa, si pud usare la scorciatoia [Control]+[Maius]+[G]. E anche possibile usare il
menu principale "Cambia/ Raggruppa’.

Unavoltaraggruppati degli oggetti, tutte le operazioni di modifica saranno effettuate sul-
I'insieme del gruppo. Se s clicca su uno degli oggetti del gruppo verra selezionato l'intero
gruppo. Questo metodo € pertanto piu sicuro di quello per selezione diretta che sara riser-
vato per figure semplici.

Come se detto all'inizio del capitolo, gli oggetti di un raggruppamento conservano laloro
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individualita ed e possibile interrompere un raggruppamento tramite il menu locale che &
stato usato per raggruppare gli oggetti (funzione "Sciogli gruppo'), oppure tramite la scor-
ciatoia [Alt]+[Control]+[Maius]+[G], oppure ancorasi puo usare il menu principale "Cam
bia/ Sciogli gruppo”.

9.1.3 Modifica degli oggetti individuali in un gruppo

Poiché gli oggetti di un gruppo conservano tutte le loro proprieta, € sempre possibile modi-
ficarli individualmente senza frantumare il gruppo. Per questo si usi lafunzione "Modifica
gruppo", accessibile dal menti locale, oppure col tasto [F3]. E anche possibile fare un dop-
pio clic al'interno del gruppo.

Unavoltaentrati in questa modalita, diventa possibile cliccare su ogni oggetto per modifi-
carlo individualmente.

Per uscire da questa modalita, occorre usare lafunzione "Esci dal gruppo”, oppure la scor-
ciatoia[Control]+[F3]. In modo piu semplice si puo cliccare all'esterno del gruppo.

Lavorando al'interno del gruppo, gli oggetti a esso esterni non sono piu selezionabili e
appaiono sfumati.

Ecco un esempio di utilizzo di questa funzione:

lllustrazione 146 - Disposizione
degli oggetti per I'esempio del
raggruppamento
Le 3 figurein 2D qui soprafanno parte di un raggruppamento, mentre lasferain 3D non
ne fa parte. Unavolta selezionato il gruppo, comesi e fatto in figura, se si premeiil tasto
[F3] ci si troveranella situazione della figura seguente:

lllustrazione 147 - Entrata nel
raggruppamento

Oralasfera appare sfumata per significare che non fa parte del raggruppamento e che dun-
que non e selezionabile. Nellamodalita, & possibile selezionare uno dei 3 oggetti del rag
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gruppamento per modificarlo individua mente.

lllustrazione 148 - Modifica di un
oggetto del raggruppamento

In questo caso s faruotare il rettangolo ad angoli retti: agendo sulla combinazione di tasti
[Control]+[F3] si abbandonala modalita raggruppamento e la sfera ridiventera totalmente
visibile per significare che & nuovamente selezionabile.

Illustrazione 149 - Uscita dal
raggruppamento

Si noti che é possibile formare dei gruppi a partire da altri gruppi: in questo caso
OpenOffice.org conservalagerarchia originaria. Se si dissocia un gruppo formato da altri
gruppi, s riotterranno i gruppi individuali, che saranno aloro volta dissociabili.

9.2 Le funzioni di combinazione |

Al contrario delle funzioni di raggruppamento, quelle di combinazione fanno nascere un nuo
vo oggetto. Il principio eil seguente: selezionare tutti gli oggetti che si desidera combinare:

lllustrazione 150 - Oggetti per la
fusione

Si usi poi lafunzione "Combina" del menu contestuale del gruppo. La scorciatoiarelativae:
[Control]+[Maius]+[K].
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lllustrazione 151 - Prospetto locale per la combinazione

I risultato della combinazione e rappresentato nella figura seguente:

Illustrazione 152 - Risultato
della combinazione

A primavistail risultato appare sorprendente: |e regole che governano la combinazione per-
mettono tuttavia di spiegarlo:

- L'attributo dell'oggetto risultante € quello dell'oggetto che era posto piu di fronte. Nel caso
in questione si tratta del cerchio. Lafigurarisultante halo stesso colore, spessore di linee,
etc... del cerchio.

- |l risultato della combinazione & una curva di Bézier.

- Sedegli oggetti si accavallano, nelle zone sovrapposte si avra una zona riempita o una vuo-
ta, a seconda del numero delle sovrapposizioni. Se tale numero € pari Si avra un vuoto,
simboleggiato da un "buco"”, seinvece e dispari si avraun pieno. Nell'esempio s puo con
tare il numero di sovrapposizioni:

lllustrazione 153 - Regola degli
accavallamenti

Esistono altre tecniche di combinazione che permettono di giungere arisultati diversi: saranno
descritte nel capitolo seguente.
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9.3 Le funzioni di fusione di forme

Tutte le funzioni sono accessibili tramite il menu locale del gruppo, sotto-entrata"Forme”. Vi
sono 3 combinazioni possibili:

9.3.1 Fusione

Lafigurarisultante dallafusione corrisponde al'unione delle figure.

Illustrazione 154 - Risultato di una fusione

9.3.2 Sottrazione
La sottrazione leva a primo oggetto la parte del secondo che le e sopra.

Illustrazione 155 - Risultato di una sottrazione

9.3.3 Intersezione

L'intersezione permette di ottenere una figura corrispondente ale due parti degli oggetti
che si sovrappongono.
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lllustrazione 156 - Risultato di un'intersezione
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10.Le funzioni di ausilio al posizionamento di oggetti

Lefunzioni di ausilio a posizionamento permettono di modificare |'allineamento e I'ordine rela
tivo degli oggetti. Sono accessibili tramite due icone poste sulla barra degli strumenti.

= Questaiconafa accedere allafinestradi gestione dell'allineamento degli oggetti.

LT Questaiconafaaccedere allafinestradi gestione della disposizione degli oggetti.

10.1 Allineamento degli oggetti \

Latavolozza di allineamento contiene 6 icone e si presenta nel modo seguente:

Centrato Destra In alto Linea

Sinistra Basso

Illustrazione 157 - Tavolozza di allineamento

Questa finestra puo essere estratta dalla barra degli strumenti perché resti visibile sul piano di
lavoro. Le icone sono attive quando vengono selezionati degli oggetti. Con essa si possono al-
lineare tutti gli oggetti selezionati, in un dato modo.

Per mostrare I'effetto dell'allineamento, si partira da questi 3 oggetti:

lllustrazione 158 - Esempio
per l'allineamento

(1]

Tutti gli oggetti si alineano sul lato sinistro.

Illustrazione 159 -
Allineamento a sinistra
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lllustrazione 160 -
centratura verticale

lllustrazione 161 -
Allineamento a destra

lllustrazione 162 - Allineamento in
alto

Illustrazione 163 - Centramento
orizzontale

g

lllustrazione 164 - Allineamento in
basso

Tutti gli oggetti si alineano verticalmente.

Tutti gli oggetti si alineano sul lato destro.

Tutti gli oggetti si allineano al bordo superiore.

Tutti gli oggetti si allineano orizzontal mente.

Tutti gli oggetti si allineano a bordo inferiore.
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10.2 Le funzioni di ripartizione degli oggetti

Se sono stati selezionati parecchi oggetti, Draw ha dei meccanismi che permettono di ripartirli
armoniosamente in senso orizzontale e verticale. Si puod mostrare lafinestradi dialogo della
ripartizione degli oggetti tramite |'opzione "Distribuzione..." nel menu contestuale del gruppo

di oggetti selezionati (occorre che ne siano selezionati ameno 3). Lafinestra e siffatta:

Orizzorntale
& Benzdl 8 4 g 28
A sinisima Al centro " Distanza A destra Annulla I
Verticale 2 |
@ Senza = ot ot it =
 In ako = Al centro " Distanza = In basso

lllustrazione 165 - Finestra della ripartizione degli oggetti

Le varie caselle di spunta permettono di scegliere laripartizione degli oggetti sui due ass
orizzontale e verticale, indipendentemente. Le due caselle "Senza" permettono di scegliere di
non allineare su uno degli assi.

18 Gli oggetti vengono ripartiti orizzontalmente basandosi sul lato sinistro.
A sinistra

&y Gli oggetti vengono ripartiti orizzontalmente basandosi sul centro, che € poi il
Al centro centro del rettangolo di selezione di ognuno degli oggetti.

i
[=]

" Distanza

Qs

Gli oggetti vengono ripartiti orizzontalmente ponendo |o stesso scarto orizzontale
traduedi loro.

o5 Gli oggetti vengono ripartiti orizzontalmente basandosi sul lato destro.
" A destra
ot Gli oggetti vengono ripartiti verticalmente basandosi sul lato superiore.
" Inaho
o Gli oggetti vengono ripartiti verticalmente basandosi sul centro.
Al centro
s Gli oggetti vengono ripartiti ponendo lo stesso scarto verticale tra due di loro.

" Distanza

u re
(=3
™ In basso

Gli oggetti vengono ripartiti verticalmente basandosi sul lato inferiore.

10.3 Gestione della disposizione degli oggetti

Labarradegli utensili di gestione della disposizione si presenta nel modo seguente:
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Porta in primo
piano

Porta piu Porta piu Porta in fondo
avanti indietro

Davanti \\> 590l
all'oggetto

Scambia

Porta piu
avanti

lllustrazione 166 - Tavolozza della gestione della disposizione

degli oggetti

Si tratta di una finestra staccabile: permette di gestire la sovrapposizione degli oggetti cam+
biandone I'ordine relativo. Gli esempi commentati sono basati sulla figura seguente:

Illustrazione 168 - Funzione "in
cima"

lllustrazione 167 - Figura di
esempio della gestione della

disposizione

Era selezionato il quadrato.

Questa funzione permette di fare passare |'oggetto se
lezionato sopralapiladegli altri oggetti. Nel caso del-
lafiguraaccanto, il quadrato € orain cima.
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J

lllustrazione 169 - Funzione "verso
la cima"”

lllustrazione 170 - Funzione "verso
il fondo"

lllustrazione 171 - Funzione "tutto
in fondo"

Era selezionato il quadrato.

Questafunzione farisalire di un passo I'oggetto sele-
zionato. Orail quadrato e davanti a triangolo, mare
stadietroil cerchio.

Erasalezionato il cerchio.

Questa funzione faindietreggiare di un passo |'ogget-
to selezionato. Nella figura qui accanto il cerchio e
passato dietro il triangolo, maresta davanti al quadra
to.

Erasalezionato il cerchio.

Questa funzione fa passare I'oggetto selezionato in
fondo alapila. E il caso del cerchio qui accanto.
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Questa funzione fa passare un oggetto davanti aun al-
tro oggetto designato.

Dapprima si seleziona l'oggetto da spostare (in questo
caso il triangol0).

5 Dopo aver cliccato sull'icona, il cursore del mouse si
o trasformain unamano, perché venga designato I'og-
g getto, selezionato in precedenza, davanti acui debba
andare (in questo caso il cerchio).

lllustrazione 172 - Funzione "davanti
all'oggetto”

Il risultato dell'operazione € mostrato qui a sinistra.

lllustrazione 173 - Risultato della
funzione "davanti all'oggetto"

Questo utensile funziona come quello precedente, ma
fa passare |'oggetto selezionato dietro quello designa
to col mouse.

Questa funzione ha bisogno di ameno due oggetti se-
lezionati: inverte allorail loro ordine nella pila. Nel-
I'esempio qui accanto, erano selezionati il quadrato e
il cerchio, che sono stati invertiti.

_/

lllustrazione 174 - Funzione
"inversione"
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11.Gli utensili di ausilio al disegno

Questa sezione mette in evidenzai vari sistemi che Draw fornisce agli utenti per facilitare larea
lizzazione dei disegni.

11.1 Scelta della scala dell'immagine / gestione degli zoom

Per lavorare con piu precisione su delle zone definite delle figure, Draw fornisce vari utensili
destinati allo zoom in vari fattori su date zone delle immagini.

11.1.1 Zoom tramite la barra di stato

Il valore percentual e dello zoom attual e viene mostrato nella barra di stato:

| s 12,95 ) 12,74 % 14,71 % 15,05 | 415
lllustrazione 175 - Zoom nella barra di stato

Facendo doppio clic sul valore dello zoom appare una finestra che permette la modifica del
valore, in percentuale.

Zoom

i~ Pagina intera

" Largh. pagina %

& Ottmale -

200 % =

150 %

100 %

75 %

r 50%

" Variabile l—_‘

Illustrazione 176 - Finestra di scelta dello
zoom

Si puo selezionare una delle percentuali predefinite, selezionare "Ottimale" che regolail
fattore di zoom per rendere al meglio gli oggetti presenti, "Larghezza pagina' cheregolai
bordi destro e sinistro della pagina sullazona di lavoro, "Paginainterd’ che permette di
mostrare tuttala pagina di lavoro, oppure inserire direttamente il valore di zoom nel campo
di input "Variabile".

11.1.2 Barra degli utensili degli zoom

Un'intera barra degli utensili e dedicataalle funzioni di zoom. Si tratta di unafinestra stac
cabile che & accessibile tramite I'icona ® della barra degli strumenti.

Ingrandisci Riduci Zoom 100% Visualizzazione Visualizzazione

\\} precedep/(e successiva

Visualizzazione

successiva yﬂ:{ ]
B,
< “—
Larghezza pagina Sposta

lllustrazione 177 - Tavolozza degli zoom

Ottimale
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Questa funzione permette a ogni clic di zoomare in avanti per un fattore 2. Si puo anche
usareil tasto [+] del tastierino numerico. E anche possibile tracciare un rettangolo di sele
zione attorno alla zona che si desidera zoomare.

Questo utensile permette a ogni clic di zoomare indietro per un fattore 2. Si puo anche
usareil tasto [-] del tastierino numerico.

Questa funzione permette di mostrare I'immagine presente a schermo in dimensione rea
le: 1 cm sullo schermo corrisponde a1 cm sul disegno. Perché questo funzioni occorre
comunque cheil driver del monitor siainstallato correttamente.

Questaicona permette di tornare allo zoom precedente.

Questaicona permette di tornare allo zoom seguente, se s € utilizzato quello precedente
almeno unavolta. Le due icone funzionano sullo stile delle frecce destra e sinistra della
barradegli utensili del navigatori per internet.

Questaicona permette di mostrare la paginainteramente.

Questaicona permette di regolare lalarghezza della pagina su quella della zona di lavoro.

Con questaiconas ottiene un fattore di zoom che permette di mostrare in modo ottimale
gli oggetti dellazonadi lavoro.

Questaicona permette di zoomare sugli oggetti selezionati.

Questa funzione permette di spostare lafinestradi lavoro in un'altra zona del foglio. Il
cursore del mouse si trasformain unamano che si puo far scivolare perché venga mostra
talazonadesiderata.

11.2 La gestione degli strati di lavoro

Lo spazio di lavoro di Draw pu0 anche essere costituito da una serie di livelli, su cui tracciare
le varie parti dei progetti. || grande vantaggio dei livelli deriva dal fatto che pOSSONO esse
reresi visibili oppure invisibili. Questa tecnica e usata sovente nei disegni architettonici. Sul
foglio di base é disegnato il piano principale, sui vari livelli si trovano le tubature, i circuiti
elettrici, i mobili, le quote, etc...
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Lagestione dei livelli é affidata a una modalita particolare di Draw. Per attivarlasi deve usare
il menu "Visualizza/ Livello", oppure cliccare sull'icona appropriataEl in basso asinistra
nello spazio di lavoro:

Vista livello Livelli attualmente
disponibili

afr ]ilbjrlf\Layum,(:Carhpidi‘:ﬁtﬂo A Lineediquotatura 4] 4

lllustrazione 178 - Modalita lucidi

Quando si passa alamodalitalivelli, o strati, compaiono delle linguette che li elencano tuitti,
nellazonainferiore dello spazio di lavoro. In maniera predefinita sono presenti i livelli se

guenti: "Layout",

Campi di controllo”, "Linee di quotatura’.

Si puo attivare il livello attuale cliccando sullalinguetta relativa. | disegni sono effettuati in
maniera predefinita su quello attuale.

Se s cliccacol tasto destro del mouse su una linguetta, comparira un menu che consente di in
serirne uno nuovo, di cancellarne uno, di rinominarlo o di modificarlo. In quest'ultimo caso
compare questafinestradi dialogo:

Lok |
Linee di quiotaurs Annalla |
Fropnata
V¥ Visibile ? |
F Stampabile
" Bloccato

lllustrazione 179 - Proprieta degli strati

Questa finestra permette di indicare se un livello dev'essere visibile 0 no, se sara stampato a
momento della stampa del progetto (utile ad esempio per tracciare delle note che non si desi-
derafare comparire in stampa) e se sara bloccato impedendone le modifiche.

Tutti i disegni fatti su un livello bloccato sono protetti da eventuali modifiche, come sposta
menti, ridimensionamenti, etc...
11.3 Cattura di oggetti

OpenOffice.org offre acuni meccanismi destinati a facilitare la disposizione di oggetti sul fo
glio di lavoro, oppure gli uni in rapporto agli altri. Le tecniche che descriveremo qui si chia
mano di cattura, o di fissaggio.

Tutte le funzioni qui menzionate sono attivabili tramite la barra degli utensili delle opzioni.

Mostra linee Cattura alla Cattura alle Cattura ai

di cattura x griglia linee bordi pagina
. o] e 4:% W
Mostra griglia }—’;;;5; oy ol [ H{——{ Cattura ai punti oggetto
Linee guida durante lo — -
Cattura alla cornice oggetto

spostamento lllustrazione 180 - Utensili di cattura
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Gli utensili di catturasi dividono in 3 categorie: griglia magnetica, linee di cattura e punti di
fissaggio.

11.3.1 Griglia magnetica

Il primo metodo di fissaggio si chiama"griglia magnetica'. Questo utensile consiste in una
grigliadi punti sui quali gli oggetti possono fissarsi. Per attivare tale griglia bisogna clicca

resull'icona # della barra delle opzioni, che ne permette la visualizzazione, e poi cliccare

sull'icona % per metterlain funzione. Lasuperficie di lavoro si riempie alloradi puntini:

| ~{[o,000m ]| W moir ~| a

H—|...I...1...2...3...4...5...6...?...8..

.

£LiBQE1 X |FR

n
lllustrazione 181 - Mostrare la griglia di cattura

Selagrigliaé attivail tracciato della figura verra fatto con l'ausilio del sistemadei puntini:

|0 % ~|[,00cm = [ moir ~| 4
’E|1—|...|...ﬂ...2...3...4|...5...6...?...8.
B [
|
B
@ |
:
2]
I
ok || e

lllustrazione 182 - Tracciato dell'oggetto basato sulla
griglia

In questo esempio le maniglie dell'oggetto sono posizionate esattamente sui puntini della
griglia

Laspaziaturatrai puntini € regolabile tramite lafinestra delle opzioni.
In questafinestrasi puod regolare:
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lllustrazione 183 - Finestra delle opzioni della griglia

- Laspaziaturaorizzontale e verticale dei punti. | valori sono normalmente indicati nell'v-
nita di misura attuale, mali s pud modificare.

« Lafinezza, ossiail numero di suddivisioni®

- Ladimensionein pixel dellazonadi cattura: seil cursore del mouse e piu vicino a pun
to, o allalinea, di catturadel valorein pixel qui indicato, allora scatterala cattura.

11.3.2 Le linee di cattura

Lelineedi cattura sono linee orizzontali o verticali sulle quali si possono fissare gli ogget
ti.

Per visualizzare |e linee di cattura, si deve selezionare |'icona +* della barra delle opzioni,
mentre l'icona +* ne permette 'attivazione.

11.3.2.1 Inserimento dinamico di una linea di cattura |

L'aggiuntadi unalineadi catturaavviene facendo scivolare il cursore del mouse sul ri-
ghello orizzontale, per le linee di catturaverticale, o di quello verticale per le linee oriz
zontali, verso lo spazio di lavoro.

£ e —— || e x| M |covew  x|[EE Blu o

yffheuiwas 7654321 [1235465/678510112151415161718152021 222

&
"l'>
m
@

lllustrazione 184 - Inserimento di una linea di cattura

Nel caso qui sopra, s e creataunalineadi cattura orizzontale spostando il cursore del
mouse, col tasto sinistro sempre premuto, sul righello superiore verso lazona di lavoro:
sara cosi molto semplice allineare degli oggetti lungo questa linea:

Una volta posizionata, € sempre possibile spostare lalinea di catturatramite il mouse. Si

3 Sesd consultail sistemadi guida, allafinezzaci s riferisce col nome di "suddivisione”, che sembra una nozione
migliore di quelladi "finezza" che compare nella finestra delle opzioni.
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lllustrazione 185 - Cattura di oggetti lungo
una linea di cattura

noti che lo spostamento di unalineadi cattura non comporta lo spostamento degli og-
getti con essa catturati.

11.3.2.2 Inserimento manuale di una linea o di un punto di cattura \

Si pud inserire manualmente unalinea o un punto di catturatramite I'opzione di menu
"Inserisci / Inserisci punto/lineadi cattura...". Compare allora questa finestra:

Pf’“i",ﬁ"&
X |0,00cm =
- Annulla

Y |0,00cm =
Tipo g"

+| Punio

|+ NWericale

F Orzzoniale

Illustrazione 186 - Finestra di inserimento di un
oggetto di cattura

Con essa s precisano le coordinate X e Y del punto di cattura, la coordinata X di unali-
neadi catturaverticale, ovvero lacoordinataY per unalineaorizzontale.

Visivamente un punto di cattura si presenta come segue:

lllustrazione 187 -
Punto di cattura
Anchei punti di cattura possono essere spostati in un‘altra zona dello spazio di lavoro
per mezzo del mouse. Si pud anche modificare un punto (o unalineadi cattura) portar
dovi soprail mouse e cliccando col tasto destro. Nel menu che allora compare, basta se
lezionare la funzione di modifica

11.3.3 Cattura al riquadro di un oggetto

L'icona ® permette di attivare la cattura al riquadro dell'oggetto pitl vicino al puntatore del

mouse.

Nell'esempio qui soprail cerchio blu e stato catturato dal riquadro dell'ellisse giala, piu
precisamente sull'asse sinistro del suo riquadro.
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lllustrazione 188 - Cattura
al riquadro di un oggetto

11.4 Cattura alla pagina |

Usando I'icona ® , sara possibile fissare gli oggetti desiderati sui margini dellazonadi la
voro: lacattura sara sul margine o sul limite della zona di lavoro, come si vede nell'illustra
Zione seguente:

lllustrazione 189
- Cattura ai
margini

11.5 Visualizzazione dei riferimenti |

L'icona ® permette di mostrare dei riferimenti verticali e orizzontali durante |o sposta
mento di oggetti.

lllustrazione 190 - Riferimenti durante lo
spostamento
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12.la gestione degli oggetti in 3D

Senzavoler competere con i laboratori di creazione dimmagini sintetiche, OpenOffice.org inte
gradegli utensili che permettono larealizzazione di disegni tridimensionali davvero efficaci. Ab-
biamo visto le varie primitive del disegno 3D (pagina60) e descritto la creazione di un oggetto
3D come solido di rotazione (pagina50); vedremo in questo capitolo un altro modo per ottenere
gli oggetti in 3D.

12.1 Rotazione degli oggetti 3D

Lafunzione di rotazione agisce anche sugli oggetti 3D, main modo diverso rispetto agli og-
getti tradizionali. In effetti larotazione agirain uno spazio tridimensionale, come suggerito
dalla seguente figura:

lllustrazione 191 - Rotazione di
un oggetto 3D

Se s agisce sulle maniglie poste sui bordi degli assi del rettangolo di selezione, I'oggetto ruo-
tera attorno all'asse orizzontale o verticale. Seinvece si agisce su uno dei 4 angoli di quel ret
tangolo, |'effetto sara lo stesso e I'oggetto ruotera attorno a un asse perpendicolare al piano di
lavoro.

Come nel caso degli oggetti 3D I'asse di rotazione € simboleggiato da un simboletto che s
puo spostare.
12.2 Gli effetti 3D

Gli oggetti 3D dispongono di una finestra parametrica propria, che si chiama controllore 3D,

o anche finestra degli effetti 3D. E accessibile dalla barra degli oggetti cliccando sull'icona

. Lafinestra che compare, e che puo essere staccata perché resti visibile sullo spazio di lavoro,
€ composta da parecchie pagine selezionabili tramite una serie di icone poste nella parte supe
riore: questo capitolo descrivera appunto quelle pagine.

12.2.1 Icone comuni a tutte le pagine
Tutte le pagine contengono almeno |le seguenti icone:

!| Permette di convertire un oggetto da 2D in 3D: questafunzione e simile aquella che
compare nel prospetto locale degli oggetti 2D "Converti in 3D".

@ Permette di ottenere un corpo di rotazione in 3D (cfr pagina50).
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& Questo pulsante permette di attivare o disattivare la visualizzazione in prospettiva del-
I'oggetto selezionato.

£| Permette di applicare all'oggetto attuale le modifiche effettuate nellafinestra.

12.2.2 Pagina dei preferiti

Questa pagina permette di applicare degli attributi 3D a un qualungue oggetto. Si presenta
nellaforma seguente:

L i 5

v || [ v

E|
¥
.

5
=3
—
LIEA
lllustrazione 192 - Effetti 3D - Pagina dei

preferiti

Per applicare gli attributi 3D sull'oggetto selezionato e sufficiente selezionare gli attributi
nellazona "Preferiti” e cliccare sull'icona¥l. Gli oggetti dell'esempio sono gli stess che s
trovano nella galeria (il cui funzionamento e descritto a partire da pagina125). Si noti che
vengono applicati solamente gli attributi: gli oggetti non subiscono trasformazioni; ad
esempio un cerchio non s trasformerain un toro se si clicca sulla primafiguradei preferiti,
bensi ne acquistera gli attributi, tracui il colore blu.

Se I'oggetto selezionato non é in 3D, sara automati camente convertito in oggetto tridimen
sionale. L'operazione di conversione di un oggetto da2D in 3D si chiama estrusione.

La s puo eseguire applicando gli attributi di uno degli esempi e cliccando su¥l cliccando
direttamente sul pulsante ¥ oppure scegliendo I'opzione " Converti in 3D" dal menui locale
dell'oggetto.
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In questo modo S possono ottenere svariate figure:

s @

lllustrazione 193 - Esempi di figure in 3D

Si noti che la seconda figura sulla prima linea e stata ottenuta per estrusione da una combi-
nazione di 3 cerchi, uno grande e due piccoli, che con la combinazione sono diventati dei
"buchi".

Q| Questaicona permette di indicare che si applicheranno solo i parametri 3D dell'oggetto
selezionato negli attributi circal'oggetto attuale. | parametri legati allaluce e alle tess-
ture non saranno invece applicati.

El Questaicona significa che si applicheranno tutti gli attributi dell'oggetto selezionato nei
preferiti.



Guida a OpenOffice.org Draw

12.2.3 Pagina di gestione della geometria

Con questa pagina si definiscono i parametri geometrici legati a un oggetto; si presenta nel-
laforma seguente:

@ & | v m|le| [7v]
Geometria

Bordi anrotondati 10 % 5

Scala profondith 1100 % >

Angolo finalke ]350.0 gadi 2

Profondita 1.00em 5
Segmaent

Ornzzontale |24 JI Vemcale 24
Marimal

[& ]|

=1 Il ‘ |

bl

lllustrazione 194 - Effetti 3D - pagina della

geometria

Il parametro "Bordi arrotondati” permette di determinare per unafigurain 2D, estrusain
3D, il grado di arrotondamento degli spigoli dellafigurarisultante. Ecco due esempi otte
nuti a partire da un rettangol o estruso:

Illustrazione 195 - Arrotondamento lllustrazione 196 - Arrotondamento
spigoli di 0% spigoli di 25%

Questo parametro € anche assai utile per i testi estrusi in 3D.

lascala di profondita determinerail rapporto dimensionale fralafaccia anteriore e poste
riore dell'oggetto; preventivamente essa e del 100%, il che significa che le due facce hanno
le stesse dimensioni. Se s indica 50%, come nel caso del cubo qui sopra, si ottiene la se
guente figura:

Si vede chiaramente che la faccia anteriore ha lunghezza e larghezza del 50% rispetto a
guella posteriore. E anche possibile avere una scala di profondita superiore al 100%, ossia
ottenere unafaccia anteriore piu grande di quella posteriore.
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lllustrazione 197 - Scala di profondita
del 50%
Il parametro "angolo finale" e utile per certe figure ottenute per rivoluzione di un profilo
attorno a un asse (cfr pagina50). Cio consente di indicare se la rotazione dev'essere com-
pleta, a 360° oppure no. Ecco per esempio il risultato su un emisfero, con un valore di
180°.

lllustrazione 198 - angolo di rotazione di
180°
Il parametro "profondita’ permette di dare la profondita a un oggetto 2D, che sia stato con
vertito in 3D: tale valore pud venire modificato in ogni momento. Esso non hainfluenza
sulle primitive a 3D.

| due parametri seguenti (segmenti orizzontali / verticali) permettono di definireil numero
di segmenti per le figure arrotondate. Piu € grande il numero dei segmenti, piu lafigura
avraun effetto di "liscio”, maci vorra pit tempo perché il computer lamostri avideo. Néel-
I'esempio qui sotto, lasferadi sinistrae compostadi 10 segmenti orizzontali e verticali,
mentre quella di destra ne ha 25:

lllustrazione 199 - Esempio di utilizzo del numero di segmenti

Le 5 icone seguenti (normali) permettono di agire sulle normali agli oggetti. Unanormale e
unaretta orientata che traversa perpendicolarmente la superficie di un oggetto. Ecco alcune
normali disegnate su una sfera da 10 segmenti:

Le normali permettono di definire I'aspetto esterno di un oggetto e le sue interazioni con le
tessiture e le luci. Agendo sullamodalita di gestione di tali normali, si parladi modo di
proiezione, si puo agire sulla geometria dell'oggetto. Ecco la descrizione delle funzioni che
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/4

lllustrazione 200 - Normali a
un oggetto

agiscono sulle normali:

ﬁ| Corrisponde alla modalita di proiezione della sfera qui sopra, per laquale ciascuna delle
faccette e visibile.

':é| Permette di ottenere delle faccette lisce. Nell'esempio della sfera, otteniamo una superfi-
cieliscia

lllustrazione 201 - Sfera con
faccette lisce

Nellafigurasi élasciato il tracciato delle normali per non dimenticare che le faccette
SONO sempre presenti.

i| Questaicona permette di scegliere il modo di proiezione piu adatto all'oggetto.

& Questaicona permette di invertire il senso delle normali. Le normali consentono, lo s
detto, di indicare come sarailluminato I'oggetto: invertendole si simulera un'illumina
zione dal suo interno. Ecco un esempio su due coppelle: 1a primahale normali predefi-
nite, mentre la seconda le hainvertite:

Illustrazione 202 - Esempio di inversione delle normali

L a seconda coppella sembrailluminata dall'interno.

ﬂ Permette di illuminare un oggetto sia dall'interno sia dall'esterno:
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Questaicona permette di generare degli oggetti afaccia doppiao semplice. Ses usala
funzione di estrusione gli oggetti risultanti sono "chiusi”, per esempio un quadrato origi-
naun cubo. Se s utilizza questa funzione, Draw traccera degli oggetti aperti.

Ecco un esempio ottenuto a partire da un rettangol o vuoto:

lllustrazione 203 - Esempio di oggetto a faccia semplice

12.2.4 Pagina di gestione della rappresentazione

Questa paginaraggruppai parametri legati alla rappresentazione degli oggetti: modo di
presentazione a video, presenza di ombra, etc. Si presenta cosi:

Effeti 3D T
Elelr ¢ || [7v]
Rappresentazione
Modo |Gouraud :J
Ombre
L & I Inclinazione cana |0 gradi Zl
Punto di ossenvazione
Distanza m
Ampiezza foca ,m
oie

lllustrazione 204 - Effetti 3D - Pagina
"Rappresentazione"

Lamodalitadi presentazione indicalatecnica che Draw usera per disegnare gli oggetti e
gestirne le interazioni con le luci. Draw propone 3 regolazioni: Piano, Phong e Gouraud.
Queste 3 tecniche restituiscono degli oggetti con qualita maggiore o minore, a costo di un
tempo di elaborazione pit 0 meno lungo. "Flat" e latecnica piu rapida, madai risultati peg
giori, poiché sono visihili tutte le faccette; Phong e latecnicaintermedia e Gouraud é quel
ladi qualita migliore. Dato che Draw non elabora |'ombreggiatura con tecniche sofisticate,
S puod usare sempre Gouraud.
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VO ©

lllustrazione 205 - Esempi di effetti di liscio
Nellafiguraqui sopra, latecnica"Flat" asinistra e certo la peggiore, mentre e piu difficile
apprezzare le differenze trale altre due, Phong al centro e Gouraud a destra. In effetti la
zona ombreggiata e piu realistica nell'effetto Gouraud.

La zona successiva permette di aggiungere delle ombre sotto gli oggetti: I'inclinazione del
foglio permette di ottenere delle ombre pit 0 meno lunghe:

& &

Illustrazione 206 - Resa delle ombre in 3D

La prima sfera ha un‘'ombra definita a 0% (foglio verticale), mentre la seconda e proiettata
su un foglio inclinato a 45°.

Si noti in questa rappresentazione che laresa dell'ombra é coerente con I'illuminazione del-
lasfera

I due ultimi parametri di questa pagina permettono di definire la posizione e lafocale della
macchinafotografica virtuale con cui visualizzare I'oggetto. Piu essa e vicinapiu lafocale

sara corta e maggiore sara l'effetto di prospettiva. Nel caso del disegno qui sotto viene raf-
figurata la medesima scatola, ma con unafocale piu corta per quelladi sinistra:

lllustrazione 207 - Esempi con focali diverse
Questi due parametri sono specifici dell'oggetto, o degli oggetti, selezionato. Evidentement

te & piu logico che questi parametri siano regolati similmente per tutti gli oggetti di uno
stesso foglio.
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12.2.5 Pagina di gestione dell'illuminazione

Su questa pagina s definisce il modo in cui gli oggetti 3D saranno illuminati. Contraria
mente a quanto accade con un programmatradizionale di disegno in 3D, i parametri sono
modificabili indipendentemente per ciascun oggetto. Per ragioni di coerenza, sarainteres
sante modificare in un sol colpo i parametri di tutti gli oggetti di una certa pagina, selezio-
nandoli tutti quanti.

Questa finestra permette di porre 8 fonti luminose destinate ailluminare I'oggetto interes
sato. Per ogni fonte € possibile precisarneil colore e la posizione in rapporto all‘oggetto.

Per selezionare lafonte attuale, si utilizzino i pulsanti che rappresentano una lampadina.
Quelle accese corrispondono a una fonte luminosa attiva, quelle spente a unainattiva. Si
possono attivare o disattivare le fonti facendo doppio clic sui pulsanti. Il pulsante premuto
corrisponde allafonte attuale.

Il colore viene selezionato nellalista a scorrimento o tramite il pulsante posto a destra nella
lista. La posizione dellafonte luminosa é definitaspostando col mouse il punto bianco sul
disegno localizzato nella zonainferiore dellafinestra.

Questa finestra permette pure di scegliere l'intensita della luce ambiente; questa regolazio-
ne € comune atutte le fonti luminose.

Eteti 30 1=

e &[T [7 v|

INuminazione
Sorgente luminosa

7 9|3 o] rmczmsrs m)
CACE AR
Luce ambientale rm EI

i

Illustrazione 208 - Effetti 3D - Pagina
“llluminazione"
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12.2.6 Pagina di gestione delle tessiture

Questa pagina permette di definire le caratteristiche di unatessitura bitmap applicata a un
dato oggetto.

Primadi iniziare a usarla, studieremo i metodi che consentono di applicare unimmagine
bitmap a un oggetto. Vi sono due metodi:

1. Utilizzare lafinestradi riempimento con un motivo bitmap, visto a pagina41.

2. Passare tramite lagalleria: si veda a pagina 125 per |'attivazione. Una volta che lagalle-
ria e sullo schermo, si puo applicare unatessitura su un oggetto facendola scivolare su
di esso, tenendo premuto il tasto del mouse e anchei tasti [Maius]+[Control].

|82 =2 | Arrire-plans - cheese (F:\Program Files\ OpenOffice.orgl O\share\galle

-ﬁ Arrigre-plans

B Effets 30

B, Mon théme

B Puces

B Régles :

B sons f i

s
7 o
ol
=< 0 f‘-'&l\nwsmle _vjiu,uu:m B I _v_] &Iawtmap _;ﬂ (Bitmap 41 ‘-_i m}

Hznmwaezesssai [ 23456 7/afsmnizipneisisg

LA eBH T F
wals 7 6543 2 1]

lllustrazione 209 - Applicazione di una tessitura

[l primo metodo €& piu potente nellamisurain cui si puo determinare agevolmente il nume
ro di ripetizioni del motivo dell'immagine bitmap sulla figura.

Dimensione
¥ Onginale ]
'_ :]
Puosizione
= | Spost X 0% = ]
~ & » - 2
. Spost Y 0% =
W Affjanca F
Spostamento

~ Riga  Colonna 0% ',

Illustrazione 210 - Parametri di
applicazione del bitmap
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Ecco acuni esempi ottenuti modificando i parametri di applicazione della stessaimmagine
bitmap sullo stesso cubo:

Illustrazione 211 - Esempi di applicazione
dei bitmap

Nota: Lacaselladi spunta"Piastrellaturd’ nellafinestra di dialogo, permette di indicare se
s desideracheil motivo siaripetuto, caso del cubo in alto a sinistra, oppure no, cubo in
basso a destra nellafigura.

Abbiamo visto come modificare il numero di ripetizioni del motivo: ci resta davedere
come gestire il metodo usato da Draw per proiettare I'immagine bitmap sull'oggetto. Que
sto compito riguardala pagina di gestione delle tessiture, che si presenta come segue:

gle #lolm | [7v]
Motivi

Tipo !I|E

Maodo lIQ

Proiezione X ,T =|0
Proiezione Y [« =|0
Filtra A4

o|fe

lllustrazione 212 - Effets 3D - Pagina "Tessiture

Il tipo di proiezione permette di indicare se si desidera che latessitura bitmap sia applicata
in bianconero (ﬂ) oacolori (ﬂ).

Lamodalitadi proiezione indicheraaDraw se s desidera gestire, o no, leluci e le ombre
sull'oggetto interessato. Nellafigura qui sotto la prima sfera corrisponde alla regolazione
"Solo struttura’, la seconda, piul realistica, a quella” Struttura e ombre”.

Si noti che l'ombradi cui qui si trattanon € in rapporto con quellatracciata sul foglio di la
voro, menzionata a pagina99. Si tratta invece della rappresentazione sotto forma ombreg-
giatadel lato opposto alaluce.
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e G

lllustrazione 213 - Esempio del parametraggio
della tessitura

Le 6 icone seguenti (Proiezione X / Y) permettono di parametrareil tipo di proiezione usa
to per disegnare il motivo sull'oggetto. Le regolazioni sugli assi X e Y sono e seguenti:
Specifica per I'oggetto (1|), parallela (1|) ecircolare (£]). In generale laregolazione pre-
definita " Specifica per I'oggetto” dai risultati migliori.

12.2.7 Pagina della gestione dei materiali

L'ultima pagina del parametraggio degli effetti 3D riguarda |'aspetto dellaloro superficie.
Questa finestra permette di dare alla superficie degli oggetti |'aspetto di materiali noti,
come laplasticao il metallo.

Effeiti 30 wl Ei
e rlo e [
Matenale
Preferit [Definito dalruente =l
Colore oggetto B Blu 7 v| -I
luminazione I Nero "I ﬂ|
Riflesso
Colore [] Bianco "I -I

Intensita 15% = I

o ife

lllustrazione 214 - Effetti 3D - Pagina "Materiali"

L'elenco adiscesa"Preferiti” permette di selezionare direttamente un materiale predefinito
daunalista. Le possibilitafornite sono: Metallo, Oro, Cromo, Plastica, Legno. Ecco I'effet-
to rispettivo ottenuto su una sfera.

Illustrazione 215 - Esempio di tessiture

| parametri che vanno definiti sono il colore predefinito dell'oggetto, l1a sualuminescenza, e
il colore e l'intensita del suo punto brillante. Quest'ultimo indicail modo in cui le luci agi-
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ranno sull'oggetto.

E interessante notare che i materiali sono compatibili con le tessiture: la nozione di mate
riale permette in generale di accentuare |'effetto delle tessiture.
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13.La gestione delle immagini bitmap

Sino aqui s sono manipolati disegni vettoriali: ma Draw ha anche delle funzionalita minime per
lagestione di disegni bitmap.

Nel presente capitolo si menzioneranno queste funzioni insistendo particolarmente sullaloro in
terazione con gli utensili di disegno vettoriale. Non ci si dilunghera sugli utensili di ritocco, poi-
ché vi sono atri programmi liberi, come The Gimp, che hanno funzioni piu evolute.

Ecco un esempio di quello che si puo ottenere facilmente a partire da unafoto rettangolare. Se si
ha molto talento, si potranno avere dei buoni risultati.

lllustrazione 216 - Esempio di manipolazione di immagini

13.1 La barra degli utensili delle immagini bitmap \

Se s seleziona una bitmap sullo schermo di lavoro, compare una barra degli utensili specifica,
con |'aspetto seguente:

sy |standard x| o = ™o = Mo H dow H ©oe H ¥uo H Sfoe H £
lllustrazione 217 - Barra degli utensili di gestione delle bitmap

E importante notare che tutte le modifiche che si effettueranno su un'immagine bitmap riguar-
dano solo la copianel documento utente, mentre |'originale non sara modificato.
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Permette di selezionare lamodalita di presentazione predefinito dell'immagine.
Vi sono 4 scelte:

Predefinito

Livello di grigi: mostral'immagine con 256 livelli di grigio

Bianconero: trasformal'immagine in bianconero

Filigrana: sfumai colori dell'immagine bitmap per renderla molto chiara.

Questi 3 controlli permettono di modificareil livello di colore della bitmap sele
zionata. Si puo agire indipendentemente sui livelli di rosso, verde e blu.

Si puo regolare un livello da-100% a +100%. Il primo estremo corrisponde a
un'immagine privadel colore in questione.

Permette di modificare laluminosita dell'immagine. Questo parametro puo va
riare da-100% a +100%. || primo estremo corrisponde a un'immagine comple
tamente nera, il secondo a una completamente bianca.

Permette di regolareil livello di contrasto dell'immagine da -100% per un'im:
magine grigia senza contrasto, a +100% per il contrasto massimo.

Permette di regolare il livello gamma da 0,10 sino a 10. Questo parametro per-
mette in generale di equilibrare, per un dato monitor, unimmagine creata su un
altro monitor.

Permette di regolare la trasparenza dell'immagine da 0%, immagine opaca, a
100%, immagine completamente trasparente.
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o™ Permette di tagliare un'immagine; cliccando su questaicona compare lafinestra
seguente:

Ta:""‘MM"Em scala \Ll
 Mantieni dimensione m\ Annuilla
Sinistra ]WI Sopra ,W‘ Z = ;.;.‘!* ?
Desta [3.29cm 3] Sem  [470cm 3] *

Scala
Larghezza ]rl
Alezza m

Dimensione
Larghezza [6.02cm 2] 9,31cm x 9,39¢m
Awezza  [escm 5 Dimens. originale |

lllustrazione 218 - Taglio di un'immagine

Questa finestra permette di svolgere le azioni seguenti:

- Tagliare unaparte del contorno dell'immagine: basta modificarei valori "Si-
nistra..." dellasezione "Taglia". Lazonadi anteprima mostrerail nuovo
aspetto dell'immagine.

- Modificare la scala dell'immagine in percentuale.
- Modificare le dimensioni del bitmap nell'unita attuale.

13.2 Latavolozza di gestione delle immagini bitmap

L'icona X pit asinistradellabarradegli utensili bitmap permette di visualizzare latavolozza
dei filtri. OpenOffice.org fornisce 10 filtri, il che resta assai lontano dall'insieme di filtri di cui
dispone un programma come The Gimp.
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Permette di invertire i colori di unimmagine. Il risultato corrisponde a una pellicola
in negativo a colori. Questafunzione e utile per ristabilirei colori di un negativo pas
sato allo scanner.

>

Illustrazione 219 - Inversione dei colori

Permette di diminuire la definizione di un'immagine. Nell'esempio, si é cliccato piu
volte sull'icona.

L .. 5 Sy,
lllustrazione 220 - Diminuzione della definizione
di un'immagine

Permette di aumentare la definizione di un'immagine.

4 aft el il m L N 7
lllustrazione 221 - Aumento della definizione

Permette di annullare le interferenze di unimmagine, sopprimendo i pixel isolati.
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a Applical'effetto di solarizzazione all'immagine. Unafinestradi dialogo permette di
scegliereil valore della sogliadi solarizzazione.

lllustrazione 222 - Solarizzazione di
un'immagine

| Permette di ssimulare I'invecchiamento di un'immagine per degrado dei suoi pigmen-
ti, qui il degrado e del 20%.

LN A P s
lllustrazione 223 - Invecchiamento di
un'immagine

w Permette di diminuire il numero di colori di un'immagine: nellafinestrasi immettail
numero di colori desiderati, in questo caso 16. Questo filtro permette di dare aun'im-

IR
Lo e o0

PR . " EiA il TR,
Illustrazione 224 - Diminuzione del numero di
colori
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o Pop Art: questo filtro permette di ottenere un effetto simile aquello dell'immagine
qui sotto.

lllustrazione 225 - Filtro Pop Art

. Permette di simulare un disegno a carboncino.

il Lo

L) Lo 53 A :
Illustrazione 226 - Simulazione del carboncino

= Simula una sculturain rilievo.

lllustrazione 227 - Messa in rilievo di
un'immagine
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M ostra un effetto mosaico

- g
o l-ll_' .

lllustrazione 228 - Effetto mosaico

111



Guida a OpenOffice.org Draw

14.Funzioni particolari

Draw integra delle funzioni avanzate utili in certi casi particolari: realizzazione di disegni per il
web, scambio di dati, etc...

14.1 Duplicazione

Questa funzione permette la duplicazione in massa di una data figura, e permette di modifica
re direttamente i parametri delle figure duplicate.

Per lanciare questa operazione, cliccare su un oggetto, o su un gruppo di oggetti selezionati,
poi sceglierel'opzione "Duplica’ dal menu "Modifica'.

Lafinestra che compare permette la regolazione dei parametri di duplicazione.

MNumero di cope 4 . ::J

Spostamento m
Asse ¥ Im —
Angaola di rot. IW‘ ,ﬂj
Ingrandimento
Largherza IW‘
Ahezza [W‘
Colori
Inizio [m
Eine

Illustrazione 229 - Finestra di duplicazione

Si puo indicare;
Il numero di copie
L o spostamento rispetto agli assi X e 'Y tradue copie
L'angolo di rotazione tra due copie
Lamodificadelladimensione trauna copiae |'dtra
Il coloredi inizio e fine delle copie.
| parametri qui sopra, applicati a un rettangolo blu, permettono di ottenere la figura seguente:
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Illustrazione 230 - Risultato della
duplicazione

I risultato della duplicazione & un gruppo nuovo.

14.2 Fusione e concatenazione

Questa operazione permette di trasformare unafigurain un'altra: sara OpenOffice.org afarei
calcoli per le tappe intermedie. 1l risultato di questa operazione € un gruppo NUOVO.

Ecco un esempio di utilizzo:

Illustrazione 231 - Figure di partenza per la
fusione e concatenazione

Si parte da queste due figure e si lancia un'operazione in 4 tappe: a termine avremo il disegno
seguente:
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P

Illustrazione 232 - Risultato della fusione e
concatenazione

Per effettuare questa operazione vanno selezionate due figure, poi si sceglieralafunzione
"Morphing" dal menu "Modifica'. Compare lafinestra seguente:

Mot ] [ o< 1]
Passaggl 113 =

¥ Includi gli atmbuti Annulla
¥ Sessa orfentamento 7 I

Illustrazione 233 - Parametri per la fusione e concatenazione

Il numero di passi corrisponde al numero di tappe intermedie che il programma generera.

Se s spunta"Includi gli attriuti*, OpenOffice.org applichera a ogni passo di trasformazione
degli attributi, graduandoli da quelli della prima figuraaquelli della seconda. Nell'esempio
precedente, il colore passadal blu a gialo. Selacasellanon e spuntata, tutte le tappe ottenute
avranno gli attributi del primo oggetto.

Se |'utente non spunta la casella " Stesso orientamento”, lafusione non sara effettuata in uno
spazio bidimensionale, eil risultato sara il seguente:
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Illustrazione 234 - Fusione e
concatenazione tridimensionale

Si vede chiaramente in questo esempio che OpenOffice.org sembrafare ruotare le tappe inter-
medie in uno spazio 3D nel passaggio dalla prima figura alla seconda.

Nota: Perché funzioni |'operazione di fusione e concatenazione, occorre che gli oggetti abbia
no degli attributi compatibili: non e ad esempio possibile eseguirlanel caso di unafiguraa
tinta unita e una riempita con un motivo bitmap.

14.3 FontWork

OpenOffice.org integra un utensile assal potente che permette di modificare la rappresentazio
ne dei testi. Grazie a esso, diventa possibile scrivere dei testi lungo degli archi, su curve e piu
in generale su qualsiasi figura. Questo utensile si presenta sotto forma di finestra, richiamata
con "Formato / FontWork". Ecco come si presenta:

FontiWork C

=TT =
O ¢lolw|d
2| =[= 2|
£ [000m 3
8 [oooem

Jr  |90,0pgradi =
O |100% =
[ Gngio chiam -

lllustrazione 235 - La
finestra di FontWork

FontWork opera diversamente su un testo isolato oppure su uno digitato in un oggetto.

Tramiteil copia/incollasi possono recuperarei testi realizzati con FontWork direttamente in
Writer.
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14.3.1 Funzionamento con del testo isolato

Le 12 icone poste nella parte superiore della finestra permetteranno di definire |'aspetto
della curvache seguirail testo.

|ﬁ |U | C | 7 I testo %gu_i ra un semicerchio il cui orientamento e definito dall'icona se-
lezionata. Si ottiene |'effetto seguente:

%'_0_- wi Semf:.

30

y
A

=

lllustrazione 236 - Esempio di testo su u
semicerchio

L
on
D

=}

|ﬁ |u | ( | ) Il principio € lo stesso mail testo questa volta é scritto su un arco di cer
chio, come si vede nell'esempio seguente:

arc
1':;} wih 0 Q’j
G
= C
-3 4
S @,

lllustrazione 237 - Esempio di testo su un arco di cerchio

|S |E) |E) |(_;. Questo gruppo di icone permette di ottenere degli effetti di posizionamento
di testo su un cerchio, come si vede nellafigura seguente:

lllustrazione 238 - Esempio di testo su un
cerchio

14.3.2 Funzioni della finestra di dialogo di FontWork
Il presente capitolo descrive le funzioni delle varie icone dellafinestra.

O Questaicona permette di disattivare i parametri di posizionamento del
testo su una curva.
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Permette al testo di adeguars all 'orientamento della curva dell'oggetto.

Illustrazione 240 - Testo verticale

Se s seleziona questa opzione, il testo oscilla orizzontalmente, in fun
zione della sua posizione sulla curva.

Illustrazione 241 - Testo oscillante in orizzontale

Se sl seleziona questa opzione, il testo oscilla verticalmente in funzione
della sua posizione sulla curva.

Illustrazione 242 - Testo oscillante in verticale

Questaicona permette di invertire il senso del testo rispetto alla curva:

lllustrazione 243 - Testo invertito
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Il testo e alineato a sinistra sulla curva:
r‘i.-'-ﬂ

Illustrazione 244 - Testo allineato a sinistra

Il testo € allineato a destra sulla curva:

Illustrazione 245 - Testo allineato a destra

Il testo € centrato rispetto ale due estremita della curva:
gdattalos oo

lllustrazione 246 - Testo centrato sulla curva

Il testo e ingrandito o rimpiccolito in modo da adattarsi alle dimensioni

della curva

lllustrazione 247 - Testo adattato alla curva
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Questa icona permette di aumentare ladistanzatralacurvaeil testo.

d,@ﬂ’a“t‘gg@n

g 9
v Y

/ '

Illustrazione 248 - Modifica della distanza tra
testo e curva

Permette di indicare lo scarto tral'inizio del testo e quello della curva.

Permette di rendere visibile o no la curva associata al testo.

ttato g
@da “ha

W 0,
4 A

Illustrazione 249 - Curva invisibile

Permette di aggiungere alle lettere del testo un contorno. Questo effetto
evisibile solo se le lettere del testo hanno un colore diverso dal contorno
stesso.

tato g
gat u
W ’ na f
r b

Fe "
\
! N

Illustrazione 250 - Contorno del testo

Disattiva la visualizzazione dell'ombra.

Mostraun'ombra parallelaal testo.

tato g
\
& .
A %

lllustrazione 251 - Ombra verticale sotto il
testo

Questi due parametri permettono di selezionare la distanza orizzontale e
verticaletrail testo el'ombra verticale.
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2| M ostra un‘ombra nascosta sotto il testo.

5tﬂ adaﬂatﬂ a Uha &
G I‘x,a

Illustrazione 252 - Ombra sotto il testo

F [0,0deqes = Questi due parametri permettono di selezionare I'angolo dell'ombra e la
e O T — sua lunghezza, in percentuale rispetto al testo originale.

I il -
|3 cris clair % Lalista a scorrimento permette di scegliereil colore dell'ombranellata

volozza attuale.

14.3.3 Posizionamento del testo su una curva

Come conclusione di questo capitolo s descrive orain 4 tappe unatecnica che permette di
scrivere un testo e di applicarlo aunacurvaqualsiasi.

Questaelacurvalungo laquale s vuole
scrivereil testo.

Illustrazione 253 - Curva iniziale

Unavolta selezionatala curva, si cliccasul-
I'utensile "Testo" nella barra degli strumenti
('T") per scrivere un testo nella curva. Cosi
testo e curvaformano un solo oggetto.

(2]

(3] SRR . Si cliccaora sull'icona 2 della finestra d

7 ; FontWork per far si cheil testo s alinei au-
tomaticamente lungo la curva. Come s vede
nella schermata accanto, il testo puo non

m a adattarvisi perfettamente: in questo caso si

lllustrazione 255 - Scrittura del testo lungo - " —
la curva utilizzal'icona _|

Selo si desiderasi puo sempre annullare
I'allineamento cliccando sull'icona & .
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(4] -] R i H Oralacurvavieneresainvisibile cliccando
= % sul pulsantey per ottenere il risultato desi-
R0 L “.a derato.
T oo il I%. o
7] = v |

lllustrazione 256 - Risultato finale

14.4 Scambio di oggetti con altri programmi \

Si elencano qui dei metodi di scambio di dati trai vari moduli della suite OpenOffice.org, e
fra Draw e dei programmi Windows.

14.4.1 Note sui formati delle immagini

Come si e detto piu volte nel presente documento, Draw € un utensile di disegno vettoriale
e, anche se hadelle funzioni di manipolazione dei bitmap, € meglio conservarei lavori rea
lizzati in file coi formati appropriati per il salvataggio di informazioni vettoriali.

Il grande vantaggio dei file vettoriali Si apprezza quando sono visualizzati con degli zoom
elevati, 0 quando vengono ridimensionati. L'immagine seguente mostra lo stesso dettaglio
ingrandito 700 volte: a sinistra c'é un oggetto vettoriale, a destra uno bitmap.

lllustrazione 257 - Confronto tra vettoriale e bitmap

Si noti che si trattain fondo dello stesso oggetto!

Per convertire un oggetto e sufficiente usare il menu locale per questo oggetto, che ha due
opzioni: Convertire in metafile e convertire in bitmap. La conversione di un oggetto vetto-
riale in bitmap dev'essere fatta solo in casi in cui non s pud fare altrimenti (utilizzo di
un'immagine per il Web o in un programma che accetta solo bitmapy* ®.

4 A seconda della complessita dell'oggetto, lafunzione di conversione in metafile potrarisultare in un'immagine
bitmap.

5 Sinoti chel'utensile di definizione della mappaimmagini per il WEB non accettai file in formato nativo di
OpenOffice, ma solamentei bitmap ei metdfile.
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14.4.2 Funzione exportWEB

Il salvataggio di un'immagine Draw in un formato estraneo viene effettuato tramite I'opzio-
ne "Esporta’ del menu "File". Questa opzione propone preventivamente il salvataggio del
disegno nel formato html, tramite un assistente di conversione.

Con questa funzione si creano tante pagine WEB quante sono quelle del file originale. Si
sceglieraalloradi visualizzare, 0 no, le pagine sotto forma di riquadri in un navigatore, e s
potra scegliere una pagina riassuntivet.

Partendo dal file seguente (si notino e diverse linguette):
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lllustrazione 258 - Documento da trasformare in HTML
1 H . .
L'aspetto risultante sara il seguente:

= (5 copertin - Knnguenr 008
ndinzra MoSfcs Viswalgza Ye Jegnalibn Spumenti impgatazeos fmestia Agso

160 OO 2 SR Bl (*

b incitzzg | A fide Moot Do e G e OO0 Diasamm g s frames, el _.} 7|
@ LU00Pe

opsnom 1 - =
i o~ OpenOffice.org

Mome del Melatorm L

W Progemma “Gatsbaan*
Cou's OpenOMes.org

| Compansnt

Gratults o Licenss

Foquestt Marcwarns &
Barwars

Come Otimtmre
OpenOmes oig

11 ruaie deiles Bibliclechs

Links » Domande

:nOffice.rxg

lllustrazione 259 - Pagina WEB generata da OpenOffice.org

Ecco la descrizione delle varie pagine dell'assistente. Notare che si pud sempre scegliere di
creare la pagina WEB risultante tramite il pulsante "Crea", e che dunque non si e obbligati

6 Questo assistente € o stesso di quello integrato nel programmadi presentazione di OpenOffice.
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lllustrazione 260 - Esportazione HTML - Scelta dello standard
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lllustrazione 261 - Esportazione HTML - Scelta del tipo di

pubblicazione
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lllustrazione 262 - Esportazione HTML - Scelta del tipo di

immagine
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La lapagina permette di scegliere uno
standard grafico per tutte le pagine, in
un disegno esistente, o di crearne uno
nuovo.

In questa paginasi sceglierail tipo di
navigazione desiderato tramite delle
semplici pagine, del riquadri (ad
esempio la copiadello schermo nell'il-
lustrazione a pagina 122), oppure de-
gli script (con ASP o Perl: sfortunata-
mente il supporto per PHP non e for-
nito come standard).

Qui s pud scegliere seinserire 0 no
una pagina riassuntiva.

Nella3apaginas sceglielamodalita
di salvataggio delleimmagini (GIF o
JPEG), coi parametri associati.
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lllustrazione 263 - Esportazione HTML - Informazioni sull'autore
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lllustrazione 264 - Esportazione HTML - Scelta dei pulsanti del

navigatore
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lllustrazione 265 - Esportazione HTML - Definizione dello schema
dei colori

Nellapagina di esportazione, se non si usa laregolazione predefinita, OpenOffice.org pro-
pone diversi formati di file vettoriali o bitmap.

14.4.3 Uso della clipboard

Laclipboard si usain modo tradizionale, tramite la funzione copia/ incolla. Vanotato che
gli oggetti copiati nel fermacarte sono convertiti in metafile. Dato che OpenOffice.org non
gestisce questo formato in maniera ottimale, si vedra forse una perdita di informazioni a
momento della copiain atri programmi. Questo e il motivo per cui va preferitalacopiain
formato OLE (Incolla speciale). Dal punto di vista dell'autore, questa opzone e racco-
mandabile per 1o scambio di disegni trai moduli di OpenOffice.org, tramite la clipboard.
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14.4.4 Lagalleria

Lagalleria permette di raccogliere delle librerie di disegni, di riutilizzare dei disegni forniti
con l'installazione di OpenOffice.org, o di recuperarne di quelli gia pronti, realizzati dalla
comunita di OpenOffice.org. Costituisce anche il secondo metodo di scambio di dati trai
programmi della suite di OpenOffice.org.

Per mostrare o nascondere lagalleria, s utilizzi I'icona =, posta sulla barra principale de-

gli utensili dei programmi di OpenOffice.org. Lafinestra della galleriasi comporta come le

altre finestre principali di OpenOffice.org: puo essere ancorata, staccata, €etc...
Lagalleriasi presenta sotto formadi vignette:

Eilz Modifica Yispaleza |nsensci Fgrmato Swumenti Cambia Figesta 2

=] e H 8 syl & +4% 5

Muovo argomento.. | BR @8  Effeni 30 - dd2033

eV HeOevoe oe|e
1%.&@ 7.

lllustrazione 266 - La galleria

14.4.4.1 Riutilizzo di un oggetto della galleria

Per riutilizzare un oggetto della galleriain un documento OpenOffice.org, basta spostar
lo dalla galleria sulla zona di lavoro, mantenendo premuto il tasto del mouse.

Fed S sdE & | +35%a

2033

lllustrazione 267 - Inserimento di un oggetto della galleria nel documento

Questa tecnica funziona sia con un documento di disegno, di testo, di tabellao di pre
sentazione.

14.4.4.2 Inserimento di un oggetto nella galleria

Esistono parecchi metodi che consentono di inserire degli oggetti nella galleria. Dato
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che s tratta di oggetti creati con il programmadi disegno, € consigliabile uno solo di
questi metodi, poiché gli altri” hanno lo svantaggio di perdere gli attributi, in quanto tra-
sformano gli oggetti in bitmap o in metafile.

lllustrazione 268 -
Disegno da copiare
nella galleria

Illustrazione 269 -
Copia dell'oggetto nella
memoria interna

7

Si desidera copiare questo disegno nellagalleria

Si selezional'oggetto da copiare cliccandovi sopra e mantenen-
do premuto il tasto del mouse per almeno 2 secondi. Quando
I'oggetto e stato copiato nella memoria di lavoro internadi Draw,
il cursore del mouse muta, come si puo vedere nell'illustrazione
qui afianco.

Il metodo alternativo principale & piu adatto per le immagini bitmap, e usalafinestradi dialogo della creazione di
un tema, descritta in questo capitolo. Questo metodo si serve di file su disco e stranamente non € in grado di gestire
il formato dei disegni di Draw. Non € dunque indicata qui.

Il formato metafile (file WMF, Windows MetaFile) &€ un formato di salvataggio e di scambio di disegni vettoriali
tipico di Windows. L'utilizzo di questo formato con OpenOffice non € ottimale, poiché gli oggetti copiati perdono
sovente una parte dei loro attributi. Si sconsiglia pertanto I'uso di tale formato nel quadro di OpenOffice.
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j =[5 dle s M=l Tenendo sempreil tasto del mouse premuto, € ora sufficiente
8. Z 2 g,e 18, di fare scivolare I'oggetto nella galleria, e l'operazione é termina
e e ta

lllustrazione 270
Scivolamento dell'imgfagine
nella galleri

- Eeus swo i +~reia

6. 7. 3. 8. 12l
lllustrazione 271 - Immagine
inserita nella galleria

14.4.4.3 Creazione di un tema nuovo

Si possono organizzare le immagini che sono state copiate nellagalleria, creando dei
temi nuovi. E sufficiente cliccare sul pulsante "Nuovo argomento”, posto in alto asink
stranellafinestra dellagalleria, e digitare un nome nella casella di input che compare.

Lafinestradi dialogo che invita a digitare un nome per il tema, ha anche una seconda
pagina che permette di integrare direttamente dei file nellagalleria: questafunzione e

inappropriata poiché s tratta di disegni vettoriali che non funzionano con il formato na
tivo di Draw.
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16.Licenza

Appendix
Public Documentation License Notice

The contents of this Documentation are subject to the Public Documentation License Version
1.0 (the "License"); you may only use this Documentation if you comply with the terms of this License. A
copy of the License is available at http: //www.OpenOffice.org/licenses/PDL.html.

The Origina Documentation is Prise en Main de Draw. The Initial Writer of the Original
Documentation is Michel Pinquier (C) 2002. All Rights Reserved. (Initial Writer contact(s):
michel.pinquier @club-internet.fr).

Contributor(s): :
Portions created by are Copyright (C) [Insert year(s)]. All Rights Reserved. (Contributor
contact(s): [Insert hyperlink/aliag]).

NOTE: Thetext of this Appendix may differ slightly from the text of the noticesin the files
of the Original Documentation. Y ou should use the text of thisAppendix rather than the text found in the
Original Documentation for Y our Modifications.
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